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 & Songs opnemen
 e Uw spel opnemen

U kunt uw eigen spel opnemen.

 e  De computer gebruiken om een CD te creëren van een  
song die u heeft opgenomen

Een song die u heeft opgenomen, kan naar de computer gekopieerd worden en op een CD worden 
gezet.
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 & Piano spelen
 e Verschillende klanken spelen

Het apparaat heeft een grote verscheidenheid aan tones (klanken).

U kunt deze klanken vrijelijk selecteren en spelen.

 e Twee gestapelde klanken spelen
U kunt twee klanken op én enkele toets stapelen.

 e Verschillende klanken met de linker- en rechterhand  
spelen

U kunt het klavier in linkerhand en rechterhand zones verdelen, en voor iedere zone een 
andere klank selecteren.

 e Duetten spelen
U kunt het klavier in linker en rechter helften verdelen, en spelen alsof er twee piano’s zijn.
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 & Songs oefenen
 e Een metronoom laten klinken

U kunt een metronoom laten klinken

 e Met ingebouwde songs meespelen
Het apparaat heeft talloze ingebouwde songs.

De songtitels vindt u in de ‘Lijst van interne songs’ (afzonderlijk document)

 e Elke hand apart oefenen
U kunt met een song meespelen terwijl alleen het rechterhand- of linkerhandgedeelte 
wordt afgespeeld.
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 & Wat er allemaal mogelijk is!
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 & Milieuvriendelijk energiebesparend ontwerp

 e  De stroom wordt uitgeschakeld nadat een gespeci�ceerde tijd  
is verstreken

Als er 30 minuten zijn verstreken sinds u voor het laatst speelde of de DP-90 bediende, wordt de stroom automatisch 
uitgeschakeld.

* Als u niet wilt dat de stroom automatisch wordt uitgeschakeld, verandert u de ‘Auto O�’ instelling (p.39).

pag. <?>pag. 39

 & De Piano aanpassen
 e De aanslaggevoeligheid aanpassen

U kunt de aanslaggevoeligheid van het klavier aan uw eigen speelstijl aanpassen.

 e Galm aan het geluid toevoegen
U kunt weerkaatsing (galm) toevoegen om het gevoel dat u in een concertzaal speelt 
te creëren.

 e De helderheid van het geluid aanpassen
U kunt de klankkwaliteit van het geluid aanpassen, variërend van een briljant timbre 
tot een milde klank.

pag. 19

pag. 18
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 & Handige functies

 e  De toonhoogte van het klavier of de song  
transponeren

Met de Transpose functie kunt u de toonhoogte van het klavier of een song 
verschuiven, zodat u gemakkelijker kunt spelen.

 e De knoppen uitschakelen 
Met de Panel Lock functie kunt u voorkomen dat klanken of instellingen worden 
veranderd wanneer knoppen per ongeluk worden ingedrukt.

 e De resonantie van akkoorden aanpassen
De manier waarop de zangbodem van de piano vibreert kan met ‘ Soundboard 
Behavior’ worden aangepast, een instelling waarmee u de manier waarop akkoorden 
resoneren kunt wijzigen. 

 e De stemming veranderen
U kunt tussen verschillende stemmingen afwisselen, zoals historische stemmingen die 
tijdens het Barok tijdperk werden gebruikt.

 e Aansluiten op een draadloos LAN
U kunt een WNA1100-RL draadloze USB-adapter (apart verkrijgbaar) gebruiken om 
verbinding te manken met een draadloos LAN en draadloze toepassingen, zoals de 
iPad app, te gebruiken.
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pag. 43
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 & Bedieningsgids

De helderheid van het geluid aanpassen (Brilliance)
U kunt de helderheid van het geluid dat u op het 
klavier speelt of van de klanken van een song die u 
afspeelt aanpassen.

Om de helderheid aan te zetten

Druk op de [Brilliance] knop, zodat deze verlicht is.

Om de helderheid aan te passen

Terwijl u de [Brilliance] knop ingedrukt houdt, drukt u op de [-] [+] 
knoppen.

pag. 18

Galm toevoegen (Ambience)
U kunt een aangename galm aan de klanken 
toevoegen, hetgeen de indruk wekt dat u in een 
concertzaal speelt.

Om de galm aan te zetten

Druk op de [Ambience] knop zodat deze verlicht is. 

Om de galm uit te zetten

Terwijl u de [Ambience] knop ingedrukt houdt, drukt u op de [-] [+] 
knoppen.

pag. 18

De instellingen behouden, ook nadat het instrument is uitgezet (Memory Backup)
Op dit apparaatkunt u talloze instellingen aanpassen, maar deze instellingen keren naar hun beginwaardes terug als u de  
stroom uitzet.

U kunt echter de Memory Backup gebruiken om de veranderingen, die u in de instellingen heeft aangebracht, te behouden.

pag. 39

Uw spel transponeren
(Transpose)

U kunt de noten die u op 
het klavier speelt of de 
noten van een song die u 
afspeelt transponeren.

Om transpositie aan te zetten

Druk op de [Transpose] knop zodat deze 
verlicht is. 

Om de transpositie aan te passen

Terwijl u de [Transpose] knop ingedrukt 
houdt, drukt u op de [-] [+] knoppen.

pag. 21

De aanslaggevoeligheid aanpassen 
(Key Touch)

U kunt de manier waarop 
het klavier op uw spel 
reageert aanpassen.

De aanslaggevoeligheid inschakelen

Druk op de [Key Touch] knop, zodat deze 
verlicht is. 

De aanslaggevoeligheid aanpassen

Terwijl u de [Key Touch] knop ingedrukt 
houdt, drukt u op de [-] [+] knoppen.

pag. 19

Het volume van de song aanpassen 
(Song Balance)

Door het afspeelvolume 
van de song te wijzigen, 
kunt u de balans tussen 
de song en uw spel op het 
klavier aanpassen.

De songbalans aanzetten

Druk op de [Song Balance] knop, zodat 
deze verlicht is. 

De songbalans aanpassen

Terwijl u de [Song Balance] knop 
ingedrukt houdt, drukt u op de [-] [+] 
knoppen.

pag. 25

1. Terwijl u de [Key Touch] knop ingedrukt 
houdt, drukt u op de [Transpose] knop.

2. Gebruik de [ ] [ ] (Slow/Fast) knoppen om ‘Memory 
Backup’ te selecteren.

3. Druk op de [Song] knop.

4. Gebruik de [ ] (Fast) knop om ‘Y’ te selecteren.

Het algehele volume aanpassen
Pas het volume aan.

MaxMin
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Bedieningsgids

Het klavier verdelen om met twee personen te spelen (Twin Piano)
Deze functie verdeelt het klavier in links en rechts, zodat twee 
mensen binnen dezelfde toonhoogtereeks kunnen  spelen.

Twin Piano inschakelen

Druk op de [Twin Piano] knop zodat deze verlicht is.

De manier waarop de klanken zijn te horen veranderen

Terwijl u de [Twin Piano] ingedrukt houdt, drukt u op de [-] [+] 
knoppen.

1 (paar)

Het geluid van de rechterhand klavierzone is door de rechter 
luidspreker luider te horen dan door de linker luidspreker.  

Het geluid van de linkerhand klavierzone is door de linker 
luidspreker luider te horen dan door de rechter luidspreker.

2 
(indivi-
dueel)

Het geluid van de rechterhand klavierzone is alleen via de 
rechter luidspreker te horen.  

Het geluid van de linkerhand klavierzone is alleen via de linker 
luidspreker te horen.

pag. 20

Verschillende klanken spelen met de rechter en linkerhand (Split Play)
Deze functie verdeelt het klavier in linker en rechter zones, zodat u 
in elke zone een andere klank kunt spelen.

Om Split aan te zetten

Terwijl u de [Transpose] knop ingedrukt houdt, drukt u op de  
[Twin Piano] knop.

Om de klanken te veranderen

Rechterhand 
klank

1. Druk op een klankknop.  

2. Druk op de [-] [+] knoppen.

Linkerhand 
klank

1. Terwijl u de [Transpose] knop en de [Twin Piano] 
knop ingedrukt houdt, drukt u op een klankknop.  

2. Terwijl u de [Transpose] knop en de [Twin Piano] 
knop ingedrukt houdt, gebruikt u de [-] [+] knoppen.

Het splitspunt van het klavier veranderen

Terwijl u de [Transpose] knop en de [Twin Piano] knop ingedrukt 
houdt, speelt u de toets die u als het splitspunt wilt speci�ceren.

pag. 16

De klank selecteren
Om een losse klank te selecteren

Druk op één van de klankknoppen, en gebruik dan de [-] [+] knoppen.

Druk één in

Om twee klanken te stapelen (Dual Play)

Druk op twee klankknoppen.

Druk twee in

Om de klanken te veranderen

Klank 1 Druk op de [-] [+] knoppen.

Klank 2
Houd de meest rechtse van de verlichte klankknoppen 
ingedrukt, en gebruik dan de [-] [+] knoppen.

pag. 14
pag. 15
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Bedieningsgids

Een song selecteren
U kunt songs selecteren..

Om een song te selecteren

1. Druk op de [Song] knop.

Categorie

Songnaam

Songnummer

2. Gebruik de [-] [+] knoppen om een song te selecteren.

Om een in een USB-stick opgeslagen song te selecteren

1. Druk op de [Song] knop.

2. Terwijl u de [Song] knop ingedrukt houdt, 
gebruikt u de [-] [+] knoppen om ‘S’ te 
selecteren.

USB-stick

3. Gebruik de [-] [+] knoppen om een song te selecteren.

pag. 24

De metronoom gebruiken
Hier ziet u hoe de metronoom werkt.

Om de metronoom aan te zetten

Druk op de [Metronome] knop zodat deze verlicht is. 

Om het volume van de metronoom aan te passen

Terwijl u de [Metronome] knop ingedrukt houdt, gebruikt u de [-] 
[+] knoppen.

pag. 22

Het tempo of de maatsoort veranderen
U kunt het tempo van de metronoom of van de  
song aanpassen.

Om het tempo te veranderen

Gebruik de [ ][ ] (Fast/Slow) knoppen. 

Om de maatsoort te veranderen

Terwijl u de [Metronome] knop ingedrukt houdt, gebruikt u de  
[ ][ ] (Fast/Slow) knoppen.

pag. 22

Beeldscherm
Dit toont diverse informatie, zoals de namen van klanken, de 
namen van songs en de waardes van instellingen.

KlanknaamKlanknummer

Klankvariaties selecteren / instellingen aanpassen
U kunt klankvariaties of songs selecteren en verscheidene 
instellingen aanpassen.

• Als de [-] [+] knoppen ingedrukt worden gehouden, verandert de 
waarde voortdurend.

• Om de waarde snel te laten toenemen, houdt u de [+] knop 
ingedrukt en drukt u op de [-] knop.

• Om de waarde snel te laten afnemen, houdt u de [-] knop ingedrukt 
en drukt u op de [+] knop.

• Om de waarde opnieuw op de beginwaarde in te stellen, drukt u op 
de [-] en [+] knoppen tegelijk in.

8



Bedieningsgids

De knoppen uitschakelen (Panel Lock)
Houd de [AB Repeat] knop ingedrukt totdat ‘Lock’ 
in het scherm wordt weergegeven.

Om Panel Lock op te he�en

Houd de [AB Repeat] knop opnieuw even ingedrukt.

pag. 42

Opnemen/afspelen
Zo wordt een song afgespeeld of  
opgenomen.

Naar het begin van de 
song terugkeren Druk op de [ ] (Reset) knop.

Afspelen/stoppen Druk op de [ ] (Play/Stop) knop.

Naar de stand-
by-voor-opname 
modus gaan

Terwijl er gestopt is, drukt u op de [ ] (Rec) 
knop.

Opnemen
Terwijl u zich in de standby-voor-opname modus 
bevindt, drukt u op de [ ] (Play/Stop) 
knop.

Terugspoelen Druk op de [ ] (Bwd) knop.

Vooruitspoelen Druk op de [ ] (Fwd) knop.

Om alle songs af te spelen

Terwijl u de [Song] knop ingedrukt houdt, drukt u op de [ ] 
(Play/Stop) knop.

Om een nieuwe opname te maken

1. Selecteer de klank die u wilt spelen.

2. Druk op de [ ] (Rec) knop.

3. Druk op de [ ] (Play/Stop) knop om met opnemen 
te beginnen.

4. Druk op de [ ] (Play/Stop) knop om te stoppen met 
opnemen.

Om te overdubben

1. Selecteer de klank die u wilt spelen.

2. Selecteer de song die overgedubt moet worden.

3. Druk op de [ ] (Rec) knop.

4. Druk op de [+] knop.

5. Druk op de knop van het gedeelte dat u wilt opnemen, 
zodat deze knippert.

6. Druk op de [ ] (Play/Stop) knop om de opname te 
starten.

7. Druk op de [ ] (Play/Stop) knop om de opname te 
stoppen.

pag. 29pag. 24

pag. 25

pag. 29

pag. 35pag. 30

Selecteren welke gedeeltes gespeeld worden (Part Mute)
Zo worden de gedeeltes die gespeeld worden  
geselecteerd.

Om het rechterhand gedeelte 
te selecteren

Druk op de [Right] knop zodat deze 
verlicht is.

Om het linkerhand gedeelte te 
selecteren

Druk op de [Left] knop zodat deze 
verlicht is.

Om de andere gedeeltes te 
selecteren

Druk op de [Accomp] knop zodat deze 
verlicht is.

Om het Mute volume van een gedeelte aan te passen

Houd de knop van het gedeelte waarvan u het volume wilt 
aanpassen ingedrukt, en gebruik de [-] [+] knoppen.

pag. 26

Een deel van de song herhaald oefenen (AB Repeat)
Hier ziet u hoe u een speci�ek gedeelte van de song  
herhaaldelijk af kunt laten spelen.

1. Druk op de [ ] (Play/Stop) knop om de song af te 
spelen.

2. Aan het begin van het te herhalen gedeelte, drukt u op 
de [AB Repeat] knop.

3. Aan het eind van het gedeelte dat herhaald moet 
worden, drukt u nog een keer op de [AB Repeat] knop.

pag. 28
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 & Paneelbeschrijvingen

Demperpedaal
Gebruik dit pedaal om het geluid door te laten klinken. Terwijl dit pedaal wordt ingedrukt, klinken noten langer door, zelfs als u 
uw vingers van het klavier neemt.

Als u op een akoestische piano het demperpedaal indrukt, hoort u aanvankelijk het geluid van de dempers die de snaren 
loslaten. Vervolgens zou u ook het geluid van snaren naast die van de daadwerkelijk gespeelde noten moeten horen meetrillen, 
hetgeen tot een rijke, volle klank leidt. Bovendien, als half-pedaling technieken worden gebruikt, verdwijnt de kern van 
het geluid snel, terwijl een rijke, ruimtelijke klank overblijft en een unieke vorm van weerkaatsing wordt geproduceerd. Op 
dit apparaat worden de unieke aanhoudende klanken die door de half-pedaling techniek worden geproduceerd opnieuw 
geproduceerd, naast het geluid van losgelaten snaren (Damper Noise) en resonerende klanken (Demper Resonance).

Sostenuto pedaal
De noten die u speelt terwijl dit pedaal is ingedrukt, klinken door.

Soft pedaal
Dit pedaal wordt gebruikt om het geluid zachter te maken.

Als u met een ingedrukt Soft pedaal speelt, wordt een geluid geproduceerd dat niet zo sterk is als het geluid dat gewoonlijk 
met gelijke sterkte wordt gespeeld. Dit is dezelfde functie als het linker pedaal van een akoestische piano.

De zachtheid van de toon kan op subtiele wijze worden afgewisseld, met de diepte waarmee het pedaal wordt ingedrukt.

Pedals

Koptelefoonhaak
Wanneer u de koptelefoon niet gebruikt, kunt u deze op de 
koptelefoonhaak hangen.

* Hang niets anders dan de koptelefoon op deze haak, en u moet er niet hard 
op drukken.  
Als u dat wel doet kan de koptelefoonhaak beschadigen.

Voorpaneel
Deze knoppen worden gebruikt om het apparaat te bedienen.

“Bedieningsfuncties” pag. 6–9

USB-geheugenpoort
Als een USB-stick is  
aangesloten, kunt u deze  
gebruiken voor het opslaan of afspelen van songs.

Met gebruik van een USB-stick kunt u de volgende 
dingen doen:

* WAVE bestanden of MIDI-bestanden (SMF) data die van 
de computer zijn gekopieerd, kunnen door het apparaat 
afgespeeld worden.

* U kunt geluidsopnames maken van uw spel op dit apparaat.
* De geluidsopnames van songs die u heeft gemaakt, kunnen op een 

computer worden afgespeeld of op een CD worden gebrand.
* Steek de USB-stick voorzichtig helemaal in, totdat deze stevig op zijn plaats 

zit.
* Gebruik een USB-stick die door Roland wordt verkocht. We kunnen een 

juiste werking niet garanderen als een andere USB-stick wordt gebruikt.

pag. 24 pag. 37

USB-computerpoort
Als u een in de handel verkrijgbare USB-
kabel gebruikt om de USB computer poort 
van het apparaat op de USB-poort van een 
computer aan te sluiten, kunt u de volgende 
dingen doen:

• SMF data die door MIDI-compatibele software 
wordt afgespeeld kan op dit apparaat ten gehore 
gebracht worden.

• MIDI-data kan tussen het apparaat en de sequencer 
software (apart verkrijgbaar) worden overgedragen, 
hetgeen een brede reeks mogelijkheden voor 
muziekproductie en bewerking biedt.

[Power] schakelaar
Hiermee wordt de stroom aan  
en uitgezet. pag. 13

* De stroom van dit apparaat wordt automatisch uitgezet nadat  
een van te voren bepaalde tijd is verstreken sinds het  
apparaat voor het laatst voor het spelen van muziek werd gebruikt of 
zijn knoppen of regelaars werden bediend (Auto O� functie).
Als u niet wilt dat de stroom automatisch wordt uitgezet, zet u de Auto o� 
functie uit (p.39).

* Alle instellingen die u op dat moment aan het bewerken bent, gaan verloren 
als de stroom wordt uitgezet. Als er instellingen zijn die u wilt behouden, 
kijkt u bij ‘De instellingen behouden, ook nadat het apparaat is uitgezet 
(Memory Backup)’ (p.39) en slaat u de instellingen op.

* Om het apparaat weer in werking te stellen zet u de stroom opnieuw aan.

* Om de stroom weer aan te zetten nadat de stroom is uitgezet, moet u 
minimaal vijf seconden wachten voordat u deze weer aanzet. Als u niet lang 
genoeg wacht, wordt de Auto O� functie mogelijk niet opnieuw ingesteld, 
zodat het apparaat niet correct aangezet kan worden.
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Paneelbeschrijvingen

Phones Jacks
Hier kunt u een stereo koptelefoon aansluiten.

Dit apparaat heeft twee koptelefoon Jacks, dus 
twee personen tegelijk kunnen een koptelefoon 
gebruiken.

Ingangsjacks
Als hier een digitale 
geluidsspeler of ander 
geluidsapparaat is 
aangesloten, kunt u het 
geluid daarvan via dit 
apparaat beluisteren.

Gebruik de regelaars van 
het geluidsapparaat om 
het volume aan te passen.

* Om storingen en defecte apparatuur te voorkomen, zet u alle apparaten uit voordat u aansluitingen maakt.

* Wanneer aansluitkabels met weerstanden worden gebruikt, kan het volume van apparatuur die op de ingangsjack is aangesloten laag zijn. Als dat gebeurt, gebruikt u 
aansluitkabels zonder weerstanden..

Uitgangsjacks
Als u deze Jacks op versterkte 
luidsprekers aansluit, is het 
geluid van dit apparaat via die 
luidsprekers te horen.

* Voordat u het apparaat uitzet, 
moet u eerst de apparaten die op 
de uitgangsjacks zijn aangesloten 
uitzetten.

DC In Jack
Sluit hier de 
meegele-
verde adapter aan.

* Voordat u deze aansluiting 
maakt, moet u controleren of de 
[Power] schakelaar uit is.

Pedaalaansluiting
Sluit hier het 
pedaalsnoer 
van de 
speciaal daarvoor bedoelde 
standaard aan.

pag. 63pag. 63

Achterkant
Aardeklem

Afhankelijk van de omstandigheden 
van een bepaalde opstelling, kunt u 
een ongemakkelijke sensatie ervaren of 
bemerken dat het oppervlak ruw aanvoelt 
als u dit apparaat aanraakt. Dit komt door 
een oneindig kleine elektrische lading, 
welke absoluut onschuldig is. Als u zich 
hier echter zorgen over maakt, verbindt u 
de aardeklem (zie �guur) met een externe 
aarde. Als het apparaat geaard is, kan een lichte brom te horen zijn, 
afhankelijk van de bijzonderheden van uw installatie. Als u onzeker bent 
over de aansluitmethode, raadpleegt u het dichtstbijzijnde Roland Service 
Centrum of een erkend Roland distributeur. 

Locaties die niet geschikt zijn voor verbinding

• Waterleidingen (kan tot schokken of elektrocutie leiden).

• Gasleidingen (kan tot brand of explosie leiden)

• Telefoonkabel aarde of bliksema�eider (kan gevaarlijk zijn in geval van 
bliksem).

Een 3D Ambience koptelefoone�ect wordt 
toegepast, dat de indruk wekt dat het geluid van de 
piano zelf uitgaat, zelfs als een koptelefoon wordt 
gebruikt. 

* Het 3D Ambience koptelefoone�ect is alleen op pianoklan-
ken van toepassing, en werkt niet bij andere klanken.

* U kunt het 3D Ambience koptelefooneffect ook uitzetten 
(p.46).

* U kunt de [Ambience] knop gebruiken om het 3D Ambience 
koptelefooneffect aan te passen.
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 & Voordat u gaat spelen

De klep openen
OPMERKING

• Gebruik altijd twee handen om het deksel te openen en sluiten. 
Hoewel de klep van het apparaat zo ontworpen is dat deze 
zachtjes en voorzichtig sluit, wordt het deksel nogal abrupt 
gesloten wanneer de klep slechts een klein beetje is geopend. 
Let op dat uw vingers niet door de klep bekneld raken.

• Wanneer kleine kinderen het apparaat gebruiken, dient een 
volwassene toezicht te houden.

• Voor de veiligheid sluit u het deksel voordat de piano 
getransporteerd wordt.

1. Pak het deksel met twee handen vast en duw het 
omhoog.

Scharnier

2. Sluit de bovenrand en open de muzieksteun, zoals in het 
�guur wordt getoond.

Bovenrand

Muzieksteun

Het deksel sluiten
1. Als u het deksel sluit, moet u ervoor zorgen dat de 

muzieksteun wordt opgeklapt en de bovenrand wordt 
geopend.

Bovenrand

Muzieksteun

2. Houd het deksel met twee handen vast en breng het 
voorzichtig omlaag.

OPMERKING

Tijdens het openen of sluiten van het deksel, moet u ervoor 
zorgen dat uw vinger niet in het deksel of het scharnier bekneld 
raakt.

Scharnier

12



Voordat u gaat spelen

De stroom aan/uitzetten
Nadat alles zoals het hoort is aangesloten (p.11), moet u de 
onderstaande procedure volgen om de stroom aan te zetten. Als u 
apparatuur in de verkeerde volgorde aanzet, kunnen storingen of 
defecten in de apparatuur optreden.

OPMERKING

Voordat u het apparaat aan/uitzet, draait u het volume altijd 
helemaal laag. Zelfs als het volume helemaal laag is gedraaid, 
kan er nog geluid te horen zijn als het apparaat wordt uitgezet. 
Dit is echter normaal en duidt niet op een storing.

Aan

Uit

1

3

2

Min Max

De stroom aanzetten

1. Schuif de [Volume] schuifregelaar helemaal naar links om 
het volume te minimaliseren.

2. Druk op de [Power] schakelaar.
Na korte tijd kunt u klanken produceren door op het klavier te 
spelen.

* Dit apparaat is met een beveiligingscircuit uitgerust. Na 
opstarten duurt het daarom korte tijd (enkele seconden) 
voordat het apparaat normaal in werking treedt.

3. Gebruik de [Volume] schuifregelaar om het volume aan te 
passen.
Pas het volume aan terwijl u iets op het klavier speelt, zodat u kunt 
horen hoe het klinkt.

Dit past het volume van de luidsprekers aan als u de luidsprekers 
van het apparaat gebruikt, of het volume van de koptelefoon 
als een koptelefoon is aangesloten. Elke volume-instelling (voor 
luidspreker of koptelefoon) wordt automatisch opgeslagen. 

Volumeaanpassing scherm als 
luidsprekers worden gebruikt

Volumeaanpassing scherm als 
koptelefoons worden gebruikt

MEMO

Het apparaat is zo ontworpen dat nuances in uw speeldynamiek 
ook op een laag volume duidelijk hoorbaar zijn en het geluid 
helder blijft, zelfs op een hoog volume.

De stroom uitzetten

1. Schuif de [Volume] schuifregelaar helemaal naar links om 
het volume te minimaliseren.

2. Druk op de [Power] schakelaar.
De stroom wordt uitgezet.

Als u niet wilt dat de stroom automatisch 
wordt uitgeschakeld, verandert u de ‘Auto O�’ 
instelling in ‘OFF’!

Dit apparaat wordt automatisch uitgeschakeld, nadat 
een vooraf vastgestelde tijd is verstreken sinds het voor 
het laatst voor het spelen van muziek werd gebruikt, 
of de knoppen of regelaars werden bediend (Auto O� 
functie).

Als u niet wilt dat de stroom automatisch wordt 
uitgeschakeld, schakelt u de ‘Auto O�’ uit (p.39).

OPMERKING

• Elke instelling die u aan het bewerken bent, gaat 
verloren als de stroom wordt uitgezet. Als er andere 
instellingen zijn die u wilt behouden, kijkt u bij ‘De 
instellingen behouden, zelfs nadat de stroom is uitgezet 
(Memory Backup)’ (p.39) en slaat u de instellingen op.

• Om het apparaat opnieuw in werking te stellen zet u de 
stroom weer aan (p.13).

• Nadat het apparaat is uitgeschakeld dient u minstens 
vijf seconden te wachten voordat u het opnieuw aanzet. 
Als u niet lang genoeg wacht, wordt de Auto O� functie 
mogelijk niet opnieuw ingesteld, zodat de stroom niet 
op juiste wijze aangezet kan worden.
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 & Spelen

Spelen met verschillende klanken
Op dit instrument kunt u naast pianoklanken van u vele andere klanken genieten (350 types).

Deze klanken noemen we ‘Tones’. De Tones zijn in vijf groepen ondergebracht, en iedere groep is aan een andere Tone knop toegewezen.

Klanken selecteren
Laten we beginnen met het spelen van een pianoklank.

Als u de stroom aanzet, is de Concert (ConcertPiano) klank geselecteerd.

1 2

1. Druk op een klankknop om de klankgroep te selecteren.
Het op dat moment geselecteerde klanknummer en de klanknaam worden weergegeven.

Klankgroepen

Klankknop Omschrijving

Piano [Grand] knop Selecteert concertvleugelklanken.

Piano [Upright] knop Selecteert pianoklanken.

[E. Piano] knop Selecteert verscheidene elektrische pianoklanken die in Pop of Rock worden gebruikt.

[Strings] knop Selecteert de klanken van snaarinstrumenten zoals violen, alsmede andere instrumenten die in een orkest worden gebruikt.

[Other] knop

Selecteert een verscheidenheid aan klanken zoals orgel, bas of begeleidingsklanken.  

* Als u klanknummers 43-51 selecteert, kunt u de klanken van een drumset of SFX op het klavier spelen.  

* Als u een orgelklank heeft geselecteerd dat een roterend e�ect (*1) heeft, zoals een Jazz Org of een Balad Or, verandert de snelheid van 
het roterende e�ect als u op de [Other] knop drukt.

Voor details over de klanken bekijkt u de ‘Lijst van klanken’ (p.54).

*1 Rotary is een e�ect dat het geluid van roterende luidsprekers simuleert. U kunt kiezen uit twee instellingen: Fast en Slow.

2. Gebruik de [-] [+] knoppen om een variatie binnen de klankgroep te selecteren.
* Als u de klank van een drumset of SFX set heeft geselecteerd, produceren sommige toetsen van het klavier geen geluid.

Klanken beluisteren (Tone Demo)

1. Terwijl u een klankknop ingedrukt houdt, drukt u op de [  ] (Play/Stop) knop.
Een demonstratie, waarbij de eerste klank van iedere klankgroep wordt gebruikt, wordt gespeeld.

2. Om de demo te stoppen, drukt u op de [Song] knop of op de [  ] (Play/Stop) knop.

Wat zijn e�ecten?
Sommige klanken voorzien in allerlei andere e�ecten die het geluid op verschillende manieren kunnen wijzigen.

Het Rotary-e�ect is één van deze e�ecten.

14



Spelen

Spelen met twee gestapelde klanken (Dual Play)
U kunt twee klanken gelijktijdig spelen vanaf elke noot van het klavier. Deze functie noemen we ‘Dual Play’.

Bij wijze van voorbeeld ziet u hier hoe piano- en snaarinstrumentklanken gestapeld worden.

1

2

1. Terwijl u de Piano [Grand] knop ingedrukt houdt, drukt u op de [Strings] knop.
Beide knoppen zijn verlicht.

Als u op het klavier speelt, hoort u de piano en de snaarinstrumentklanken samen.

* Dual Play is niet beschikbaar als Split Play (p.16) of Twin Piano (p.20) zijn aangezet.

* Bij sommige combinaties van klanken wordt het e�ect niet op klank 2 toegepast, en dit kan van invloed zijn op de manier waarop de klank klinkt.

* Het is niet mogelijk om Piano [Grand] en Piano [Upright] klanken te stapelen.

Klanken voor Dual Play selecteren

Klanknaam Corresponderende knop Hoe klanken geselecteerd worden

Tone 1 Linker klankknop Druk op de [-] [+] knoppen.

Tone 2 Rechter klankknop
Terwijl u de klankknop van Tone 2 ingedrukt houdt (de meest rechtse van de verlichte klankknoppen), drukt u op de  
[-] [+] knoppen.

2. Om Dual Play te verlaten, drukt u op één van de klankknoppen. 

Geavanceerde technieken
De toonhoogte van klank 2 in stappen van een octaaf veranderen:  ‘Octave Shift’ (p.47)

Het gedeelte dat door het demperpedaal wordt beïnvloed speci�ceren: ‘Damper Pedal Part’ (p.48)

De volumebalans van de twee klanken aanpassen:   ‘Dual Balance’ (p.46)
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Spelen

Verschillende klanken spelen met de rechter en linkerhand (Split Play)
U kunt verschillende klanken spelen in de linker en rechter gebieden van het klavier, dat op een bepaalde toets is verdeeld.

Deze optie noemen we ‘Split Play’ genoemd, en de toets waar het klavier wordt verdeeld noemen we het ‘splitspunt’.

21

1. Terwijl u de [Transpose] knop ingedrukt houdt, drukt u op de [Twin Piano] knop.
In het scherm wordt SPLIT weergegeven.

Naam van de rechterhand klank

Als Split is aangezet, zijn de klavierinstellingen als volgt.

Splitspunt (standaardinstelling na opstarten: F#3)

Klank voor de linkerhand Klank voor de rechterhand

2. Om Split Play te verlaten, houdt u de [Transpose] knop ingedrukt en drukt u nogmaals op de [Twin Piano] knop.

* Afhankelijk van welke klanken samen worden gebruikt, kunnen de klanken anders klinken omdat er geen e�ect op de klank van de linkerhand 
wordt toegepast.

Geavanceerde techniek
De gedeeltes die door het demperpedaal worden beïnvloed speci�ceren: ‘Damper Pedal Part’ (p.48).

De klank voor de rechterhand veranderen

1 2

1. Druk op een klankknop.
Het nummer en de naam van de klank die op dat moment voor de rechterhand zone is geselecteerd worden getoond.

2. Druk op de [-] [+] knoppen.
Een andere klank wordt geselecteerd.

16
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De klank voor de linkerhand veranderen

1
2

1. Terwijl u de [Transpose] knop en [Twin Piano] knoppen ingedrukt houdt, drukt u op een klankknop.
Het nummer en de naam van de klank die op dat moment voor de linkerhand zone is geselecteerd worden getoond.

2. Terwijl u de [Transpose] en [Twin Piano] knoppen ingedrukt houdt, drukt u op de [-] [+] knoppen.
Een andere klank wordt geselecteerd.

Geavanceerde techniek
De toonhoogte van de linkerhandklank in stappen van octaven veranderen: Octave Shift (p.47).

Het splitspunt van het klavier veranderen

Standaard na opstarten: F#3

Het splitspunt dat u speci�ceert wordt 
de hoogste noot van de linkerhand- 
sectie.

Splitspunt

Reeks waarbinnen het splitspunt gespeci�ceerd kan worden (B1-B6)

Klank voor de linkerhand Klank voor de rechterhand

1

1. Terwijl u de [Transpose] en [Twin Piano] knoppen ingedrukt houdt, drukt u op de toets die u als het splitspunt wilt toewijzen.
De toets die u indrukte wordt het nieuwe splitspunt, en die toets wordt in het scherm getoond.

Scherm Waarde

B1–B6

(standaard: F#3)

* In het scherm betekent een aanhalingsteken (“) een kruis (#).

Uw instellingen opslaan

De instellingen van het apparaat keren 
naar hun beginwaardes terug als u de 
stroom uitzet, maar u kunt deze opslaan, 
zoals in ‘De instellingen behouden, zelfs 
nadat de stroom is uitgezet (Memory 
Backup)’ (p.39) wordt beschreven.
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Spelen

Het geluid naar uw smaak aanpassen
Met dit apparaat kunt u galm toevoegen of de helderheid van het geluid wijzigen.

Galm aan de klank toevoegen (Ambience)
U kunt een aangename galm aan de klanken van dit apparaat toevoegen, hetgeen de indruk geeft dat u in een concertzaal speelt.

Dit e�ect noemen we Ambience.

2

1 3

1. Druk op de [Ambience] knop.
De [Ambience] knop licht op.

2. Terwijl u de [Ambience] knop ingedrukt houdt, drukt u op de [-] [+] knoppen.
In het scherm wordt de diepte van de Ambience e�ectwaardes aangegeven.

Scherm Waarde Uitleg

1–10

(standaard: 2)

Met hogere waardes wordt een diepere Ambience toegepast.  

* Als u een koptelefoon gebruikt en het Headphones 3D Ambience e�ect (p.46) op ‘ON’ is ingesteld, kunt u 
hiermee de diepte van het Headphones 3D Ambience e�ect aanpassen.

3. Om het Ambience e�ect uit te zetten, drukt u nogmaals op de [Ambience] knop.
De verlichting van de [Ambience] knop dooft uit.

* Het is niet mogelijk om de diepte van de Ambience individueel voor elke klank te speci�ceren. Het e�ect wordt op iedere klank op dezelfde 
manier toegepast.

De helderheid van het geluid veranderen (Brilliance)
U kunt de helderheid van klanken die op het klavier worden gespeeld of door een song worden afgespeeld aanpassen.

2
1 3

1. Druk op de [Brilliance] knop.
De [Brilliance] knop licht op.

Uw instellingen opslaan

De instellingen van het apparaat keren 
naar hun beginwaardes terug als u de 
stroom uitzet, maar u kunt deze opslaan, 
zoals in ‘De instellingen behouden, zelfs 
nadat de stroom is uitgezet (Memory 
Backup)’ (p.39) wordt beschreven.
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2. Terwijl u de [Brilliance] knop ingedrukt houdt, drukt u op de [-] [+] knoppen.
In het scherm wordt de diepte van de Brilliance e�ectwaardes aangegeven.

Scherm Waarde Uitleg

-10–0–10

(standaard: 5)
Positieve (+) waardes maken het geluid helderder, negatieve (-) waardes maken het geluid milder.

3. Om het Brilliance e�ect uit te zetten, drukt u nogmaals op de [Brilliance] knop.
De verlichting van de [Brilliance] knop dooft uit.

De aanslaggevoeligheid aanpassen (Key Touch)
De manier waarop het klavier op uw speelsterkte reageert, kan naar uw smaak worden aangepast.

2

1 3

1. Druk op de [Key Touch] knop.
De [Key Touch] knop licht op.

2. Terwijl u de [Key Touch] knop ingedrukt houdt, drukt u op de [-] [+] knoppen.
De Key Touch instelling wordt in het scherm aangegeven.

Scherm Waarde Uitleg

FIX Het geluid speelt op één ingesteld volume, ongeacht de sterkte waarmee de toetsen worden aangeslagen.

L2 Deze instelling produceert de lichtste aanslag.

L1
U kunt fortissimo (� ) spel bereiken met een minder krachtige aanslag dan M, en het klavier voelt dus lichter 
aan. Deze instelling maakt het gemakkelijk om te spelen, zelfs voor kinderen.

M
Dit stelt de standaard aanslaggevoeligheid in. U kunt met de meest natuurlijke aanslag spelen. Dit lijkt het 
meest op de aanslag van een akoestische piano.  

Deze instelling wordt gebruikt als de [Key Touch] knop niet verlicht is.

H1

(default)
U moet het klavier sterker aanslaan dan bij M om fortissimo (� ) te spelen, dus het klavier voelt zwaarder aan. 
Dynamisch spel geeft hetgeen u speelt nog meer gevoel.

H2 Deze instelling produceert de zwaarste aanslag.

3. Om Key Touch op te he�en, drukt u nogmaals op de [Key Touch] knop.
De verlichting van de [Key Touch] knop dooft uit.

Uw instellingen opslaan

De instellingen van het apparaat keren 
naar hun beginwaardes terug als u de 
stroom uitzet, maar u kunt deze opslaan, 
zoals in ‘De instellingen behouden, zelfs 
nadat de stroom is uitgezet (Memory 
Backup)’ (p.39) wordt beschreven.

Uw instellingen opslaan

De instellingen van het apparaat keren 
naar hun beginwaardes terug als u de 
stroom uitzet, maar u kunt deze opslaan, 
zoals in ‘De instellingen behouden, zelfs 
nadat de stroom is uitgezet (Memory 
Backup)’ (p.39) wordt beschreven.
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Spelen

Het klavier verdelen om met twee personen te spelen (Twin Piano)
U kunt het klavier in linker en rechter zones verdelen, zodat twee mensen binnen dezelfde toonhoogtereeks kunnen spelen, net alsof er twee piano’s 
zijn.

Deze functie noemen we ‘Twin Piano’.

U kunt Twin Piano bijvoorbeeld gebruiken om een leerling met de leraar mee te laten spelen.

31

1. Druk op de [Twin Piano] knop.
De [Twin Piano] knop licht op, en de Concert (Concert Piano) klank wordt  
geselecteerd.

Als u Twin Piano aanzet, zijn de instellingen voor het klavier en de pedalen  
zoals in de illustraties wordt getoond.

OPMERKING

Als Twin Piano aan is, wordt de demper resonantie niet toegepast. Hierdoor kan de piano anders klinken.

2. Selecteer de klank die u wilt spelen (p.14).
De linker en rechter secties hebben dezelfde klank.

3. Om Twin Piano op te he�en, drukt u nogmaals op de [Twin Piano] knop.
De verlichting van de [Twin Piano] knop dooft uit.

De manier waarop het geluid klinkt veranderen (Twin Piano modus)

1

1. Terwijl u de [Twin Piano] ingedrukt houdt, drukt u op de [-] [+] knoppen.
De Twin Piano modus wordt in het scherm aangegeven.

Scherm Waarde Uitleg

1

(standaard)

Het geluid van de rechterhand klavierzone is luider te horen door de rechter luidspreker dan door de linker 
luidspreker.

Het geluid van de linkerhand klavierzone is luider te horen door de linker luidspreker dan door de rechter 
luidspreker.

Als u een koptelefoon gebruikt, kunt u het spel van de andere persoon horen.

2

Het geluid van de rechterhand klavierzone is alleen via de rechter luidspreker te horen.

Het geluid van de linker klavierzone is alleen via de linker luidspreker te horen.

Als u een koptelefoon gebruikt, is het geluid van de rechterhand klavierzone in uw rechter oor, en het geluid 
van de linkerhand klavierzone in uw linker oor te horen.

* Ambience wordt uitgeschakeld.

* Bij sommige klanken wordt het geluid niet tussen rechts en links verdeeld.

Het demperpedaal 
voor het linker gebied

Het demperpedaal voor 
het rechter gebied

Conventioneel 
klavier

Twin Piano

Slitspunt

Uw instellingen opslaan

De instellingen van het apparaat keren 
naar hun beginwaardes terug als u de 
stroom uitzet, maar u kunt deze opslaan, 
zoals in ‘De instellingen behouden, zelfs 
nadat de stroom is uitgezet (Memory 
Backup)’ (p.39) wordt beschreven.
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De toonhoogte verschuiven (Transpose)
Transponeren betekent het verschuiven van de toonhoogtes van songs en het klavier.

Met de Transpose functie kunnen de volgende dingen gemakkelijk worden gedaan.

• U kunt dezelfde vingerzettingen behouden als u een zanger begeleidt die in een andere toonsoort zingt dan waarin de muziek staat.

• Een song in een moeilijke toonsoort met veel kruizen () en mollen ( ) kan in een gemakkelijker te spelen toonsoort worden uitgevoerd.

• De notatie van een transponerend instrument, zoals trompet of sax, kan gespeeld worden zoals deze is geschreven, terwijl de getransponeerde 
toonhoogtes te horen zijn.

Als de song bijvoorbeeld in E Majeur staat, maar u deze met de toetsen van C Majeur wilt spelen, stelt u Transpose op 4 in.

Als u C E G speelt  is E G# B te horen

MEMO

In de fabrieksinstellingen worden zowel de song als het klavier getransponeerd. Als u alleen het klavier of alleen de song wilt transponeren maakt 
u de benodigde instellingen, zoals in ‘Speci�ceren waarop Transpose van invloed is (Transpose Mode)’ (p.47) wordt beschreven.

2

1 3

1. Druk op de [Transpose] knop.
De [Transpose] knop licht op.

2. Terwijl u de [Transpose] knop ingedrukt houdt, drukt u op de [-] [+] knoppen.
De hoeveelheid transpositie wordt in het scherm aangegeven.

Scherm Waarde Uitleg

-6–0–+5 
(eenheden van halve 
tonen)

(standaard: +1)

Positieve (+) waardes verhogen de toonhoogte in stappen van halve tonen, en negatieve (-) waardes verlagen 
de toonhoogte in stappen van halve tonen.

MEMO

U kunt deze waarde ook speci�ceren door de [Transpose] knop ingedrukt te houden, en de noot, die de grondtoon is van het akkoord waarnaar u 
wilt transponeren, te spelen.

* Als u een andere song selecteert, wordt de transpositie-instelling opgeheven.

3. Om de transpositie te annuleren, drukt u nogmaals op de [Transpose] knop.
De verlichting van de [Transpose] knop dooft uit.
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 & Oefenen

Oefenen met de metronoom
U kunt de metronoom laten klinken terwijl u oefent.

Terwijl de song geselecteerd is, klinkt de metronoom op het tempo en in de maatsoort van de song.

1. Druk op de [Metronome] knop.
De [Metronome] knop knippert, en de metronoom is te horen.

De [Metronome] knop knippert rood en groen, volgens de op dat moment  
geselecteerde maatsoort. Rood geeft de sterke tellen aan, en groen geeft de  
zwakke tellen aan.

2. Om de metronoom te stoppen, drukt u nogmaals op de [Metronome] knop.
De verlichting van de [Metronome] knop dooft uit.

Het tempo veranderen

1. Druk op de [  ] [  ] (Slow/Fast) knoppen.

Als u de song afspeelt (p.24), wordt het tempo van de metronoom op het tempo van die song ingesteld.

De maatsoort veranderen

1. Terwijl u de [Metronome] knop ingedrukt houdt, drukt u op de  
[  ] [  ] (Slow/Fast) knoppen.

Als u ‘0/4’ speci�ceert, klinken alleen de zwakke tellen.

Als u de song afspeelt, wordt de maatsoort van de metronoom op de maatsoort van die song ingesteld.

Beschikbare maatsoorten
2/2, 0/4, 2/4, 3/4, 4/4, 5/4, 6/4, 7/4, 3/8, 6/8, 9/8, 12/8

(Standaard: 4/4)

* U kunt de maatsoort van de metronoom niet veranderen terwijl een song wordt afgespeeld.

* Als u met gebruik van 0/4 opneemt, wordt de maatsoort van de song op 4/4 ingesteld als u deze opslaat.

21
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Het volume van de metronoom aanpassen

1. Terwijl u de [Metronome] knop ingedrukt houdt,  
drukt u op de [-] [+] knoppen.
Het volume van de metronoom wordt in het scherm  
aangegeven.

Scherm Waarde Uitleg

0–10

(standaard: 5)
Als het volume van de metronoom op ‘0’ is ingesteld, klinkt de metronoom niet, maar knippert de 
[Metronome] knop wel.

Een aftelling toevoegen om uw spel te synchroniseren
Een serie ritmisch gespeelde klanken waarmee het tempo wordt aangegeven voordat een song begint, noemen we een ‘Count-In’ (aftelling).

Als u een aftelling laat klinken, kunt u uw spel gemakkelijker aan het tempo van het afspeelgeluid synchroniseren.

1. Druk op de [Metronome] knop.
De metronoom is te horen.

2. Druk op de [  ] (Play/Stop)  
knop.
Een aftelgeluid van twee maten wordt  
geproduceerd, voordat de song begint te spelen.

1

1 2
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Oefenen

Oefenen met een song
U kunt oefenen door met een song mee te spelen.

Een song selecteren en spelen
Hier ziet u hoe u de ingebouwde songs kunt beluisteren.

U kunt ook songs afspelen die op een apart verkrijgbare USB-stick zijn opgeslagen.

1. Druk op de [Song] knop.

2. Terwijl u de [Song] knop ingedrukt 
houdt, gebruikt u de [-] [+] knoppen om 
de categorie te selecteren.

Categorie

Songnaam
Weergave Uitleg

S Songs die in de USB-stick zijn opgeslagen

U Songs die in het interne geheugen zijn opgeslagen

a

Ingebouwde songs in het 
apparaat

Piano Masterpieces

A Selecties

b Czerny

c Hanon

Songnummer

* Als een geluidsbestand is geselecteerd, wordt een ‘.’ (stip) achter het songnummer weergegeven.

3. Gebruik de [-] [+] knoppen om een song te selecteren.

MEMO

Gebruik de volgende handelingen om een song uit een map te selecteren.

• Om een map te openen gebruikt u de [-] [+] knoppen om die map te selecteren, en dan drukt u op de [  ] (Play/Stop) knop.

• Om een song binnen een map te selecteren, gebruikt u de [-] [+] knoppen.

• Om een map te verlaten gebruikt u de [-] knop om ‘Fld. UP’ te selecteren, en dan drukt u op de [  ] (Play/Stop) knop.

• Als een map meer dan 500 bestanden of mappen bevat, worden sommige bestanden of mappen mogelijk niet weergegeven.

4. Druk op de [  ] (Play/Stop) knop.
Wanneer de song tot het eind is afgespeeld, stopt het afspelen.

Om het afspelen te pauzeren, drukt u nogmaals op de [  ] (Play/Stop) knop.

De volgende keer dat u op de [  ] (Play/Stop) knop drukt, gaat het afspelen verder vanaf het punt waarop u gestopt bent.

Handelingen met de knoppen

[  ] (Reset) knop Brengt u naar het begin van de song terug.

[  ] (Play/Stop) knop

Speelt/stopt de song.  

 

Start/stopt de opname.

[  ] (Rec) knop Naar de standby-voor-opname modus gaan

[  ] (Bwd) knop De song terugspoelen.

[  ] (Fwd) knop De song vooruitspoelen.

MEMO

Wanneer het songnummer wordt weergegeven, kunt u op de [Song] knop drukken om de afspeelpositie van de song te zien (het maatnummer of de 
tijd). Druk nogmaals op de [Song] knop om naar de songnummer indicatie terug te keren.

Songformaten die door dit apparaat gespeeld kunnen worden
Dit apparaat kan data in de volgende formaten afspelen.

• SMF formaten 0/1

• Roland Piano Digital formaat (i-formaat)

• Geluidsbestanden: WAV-formaat, 44 kHz, 16-bit lineair

2
3 1 4
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Songs opeenvolgend afspelen (All Songs Play)
U kunt de ingebouwde songs, of de song die in het interne geheugen of in de USB-stick zijn opgeslagen opeenvolgend herhaaldelijk afspelen.

Deze functie noemen we ‘All Songs Play’.

1. Terwijl u de [Song] knop ingedrukt houdt, gebruikt u de [-] [+] knoppen om de categorie te selecteren.

2. Terwijl u de [Song] knop ingedrukt houdt, drukt u op de [  ] (Play/Stop) knop.
All Songs Play wordt geselecteerd en de [  (Play/Stop) knop knippert.

* All Song Play wordt opgeheven als u het afspelen stopt of de stroom uitzet.

De volumebalans van de song en de uitvoering op het klavier aanpassen (Song Balance)
U kunt de balans tussen de song en uw spel op het klavier aanpassen, door het volume van de song te veranderen.

2

1 3

1. Druk op de [Song Balance] knop.
De [Song Balance] knop licht op.

2. Terwijl u de [Song Balance] knop ingedrukt houdt, drukt u op de [-] [+] knoppen.
De songbalans wordt in het scherm weergegeven.

Scherm Waarde Uitleg

0–9

(standaard: 5)

Het volume van de song wordt lager des te meer u deze waarde verlaagt, en tegelijkertijd wordt de 
uitvoering op het klavier meer op de voorgrond geplaatst.

Des te meer u deze waarde verhoogt, hoe meer het volume van de song toeneemt, en wordt de uitvoering 
op het klavier tegelijkertijd minder prominent.

3. Om de Song Balance functie op te he�en, drukt u nogmaals op de [Song Balance] knop.
De verlichting van de [Song Balance] knop dooft uit.
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Oefenen

Het tempo van een song aanpassen om gemakkelijker te kunnen oefenen
U kunt het tempo waarop een song wordt afgespeeld veranderen.

Als u oefent door met een song mee te spelen, kunt u hiermee het tempo van een moeilijke song langzamer maken om deze gemakkelijker te 
kunnen spelen.

1. Druk op de [  ] [  ] (Slow/Fast) knoppen.
Het tempo wordt aangegeven.

MEMO

Als een geluidsbestand is geselecteerd, kunt u het tempo binnen de reeks van  
75-100-125% aanpassen.

2. Om het tempo op zijn oorspronkelijke instelling terug te zetten, 
drukt u de [  ] (Slow) en [  ](Fast) knoppen gelijktijdig in.

Op een vaststaand tempo afspelen (Tempo Mute)
Het tempo van sommige interne songs verandert tijdens de song. Indien gewenst kunt u deze songs op een vaststaand tempo, dat niet verandert, 
laten afspelen.

1. Terwijl het tempo wordt weergegeven, houdt u de [  ] (Play/Stop) knop ingedrukt en drukt u op de [  ] [  ] (Slow/Fast) 
knoppen om het tempo aan te passen.
In het scherm wordt het tempo en een ‘.’ (stip) weergegeven. Dit geeft aan dat het tempo wordt onderdrukt.

2. Om het onderdrukken van het tempo op te he�en houdt u de [  ] (Play/Stop) knop weer ingedrukt en drukt u op de  
[  ] [  ] (Slow/Fast) knoppen. 

Elke hand apart oefenen (Part Mute)
Hier ziet u hoe u alleen het geselecteerde part kunt afspelen. Op die manier kunt u het linker- of rechterhand gedeelte van een song oefenen, terwijl 
u naar de partij van de andere hand luistert, die automatisch wordt gespeeld.

Part knop

Begeleidingsgedeelte

Linkerhand 
gedeelte

Rechterhand 
gedeelte

Part
Elk part is aan de Part knoppen toegewezen, zoals in de 
illustratie wordt getoond.

Muting
U kunt een speci�ek part ‘dempen’ (Mute), zodat het niet 
hoorbaar is.

* Als u een song heeft geselecteerd die geen begeleiding 
bevat, licht de [Accomp] knop niet op, ook niet als u deze 
indrukt.

1. Druk op de Part knop van het part dat niet gespeeld moet worden.
De verlichting van de knop die u indrukt dooft uit, en het geselecteerde part is niet hoorbaar.

MEMO

• Als het part van de begeleiding wordt gedempt (Mute), wordt de introductie overgeslagen.

• De Mute instelling wordt geannuleerd als u van song verandert.

• Hoewel de Part Mute functie niet gebruikt kan worden met betrekking tot het afspelen van een geluidsbestand, kan het volume tijdens het 
afspelen van geluiden die zich in het midden van het geluidsveld bevinden, zoals vocalen of bas, worden gereduceerd. Zie ‘Center Cancel’ (p.35).

2. Om het geluid weer hoorbaar te maken drukt u de Part knop nogmaals in, zodat deze verlicht is.

12
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Het geluid van een speci�ek part als een ‘leidraad’ gebruiken (Mute Volume)
Indien gewenst kunt u speci�ceren dat het geluid van een part op een gereduceerd volume wordt gespeeld, in plaats van dat het geheel stil wordt 
wanneer u op een Part knop drukt en zijn indicator uitzet.

Met deze instelling kunt u een speci�ek part op een gereduceerd volume spelen, en het als een ‘leidraad’ voor uw spel gebruiken.

1. Terwijl u de Part knop ingedrukt houdt, drukt u op de  
[-] [+] knoppen.

Scherm Waarde Uitleg

0–10

(standaard: 0)
Hogere waardes maken het geluid luider.

1
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Oefenen

Een gedeelte van de song herhaaldelijk oefenen (AB Repeat)
Hier ziet u hoe u een gespeci�ceerd gedeelte van de song meermaals kunt afspelen. U kunt deze functie gebruiken om dat gedeelte herhaaldelijk te 
oefenen.

Section to repeat

A (Repeat Start) B (Repeat End)

Time

21 3 4

1. Druk op de [  ] (Play/Stop) knop.
De song wordt afgespeeld.

2. Druk op de [AB Repeat] knop op het punt waarop u met herhalen wilt beginnen (punt A).
De [AB Repeat] knop knippert.

3. Druk op de [AB Repeat] knop op het punt waar u het herhalen wilt beëindigen (punt B).
De [AB Repeat] knop is verlicht, en het betre�ende gedeelte wordt herhaaldelijk afgespeeld.

4. Om de Repeat functie te annuleren, drukt u nogmaals op de [AB Repeat] knop.
De verlichting van de [AB Repeat] knop dooft uit, en de herhaalpunten die u speci�ceerde worden gewist.

MEMO

• De herhaalpunten kunnen voor een SMF song aan het begin van elke maat worden ingesteld, of in 1/100ste van een seconde voor geluid.

• In plaats van de song af te spelen, kunt u het te herhalen gedeelte ook met gebruik van de [  ] [  ] knoppen speci�ceren.

Het te herhalen gedeelte naar voren of naar achteren verplaatsen
Wanneer AB Repeat aan is, kunt u het te herhalen gedeelte naar voren of naar achteren verplaatsen.

1

Te herhalen sectie

Te herhalen sectie

A (Repeat Start) B (Repeat End)

Tijd

1. Terwijl u de [AB Repeat] knop ingedrukt houdt, drukt u op de [-] [+] knoppen.
Het te herhalen gedeelte wordt verplaatst zonder dat zijn lengte verandert.
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De song die u oefent opnemen
Het is gemakkelijk om uw eigen spel op te nemen.

U kunt een opgenomen uitvoering afspelen om uw spel te controleren, of met een opgenomen uitvoering meespelen.

Met dit apparaat kunt u op de volgende manieren opnemen.

Type opname Uitleg

SMF opname

Parts zijn gescheiden.

U kunt een speci�ek gedeelte van de song opnieuw opnemen.

U kunt overdubben.

* Normaal gesproken dient u SMF opname te gebruiken.

Geluidsopname
Uw spel wordt als geluidsdata opgenomen. De opgenomen song kan op de computer worden gebruikt.

* Om geluidsopname te gebruiken, moet u een USB-stick (apart verkrijgbaar) op de USB- geheugenpoort aansluiten (p.10).

* SMF’s (Standaard MIDI-bestanden) gebruiken een standaard formaat voor muziekbestanden, dat zo is geformuleerd dat bestanden die 
muziekbestanden bevatten compatibel zijn, ongeacht de fabrikant van het apparaat waarop wordt beluisterd. Een enorme variëteit aan muziek is 
beschikbaar om te beluisteren, voor het leren spelen van een muziekinstrument, voor Karaoke, enz.

SMF opname
Om een nieuwe song op te nemen, gaat u als volgt verder.

Deze methode is handig als u uw uitvoering simpelweg zo eenvoudig mogelijk wilt opnemen.

Voorbereidingen voor opname

1. Selecteer de klank die u voor de uitvoering wilt gebruiken (p.14).

2. Druk op de [  ] (Rec) knop.
De [  ] (Rec) knop licht op, de [  ] (Play/Stop) knop knippert en het apparaat wordt in de  
standby-voor-opname modus geplaatst.

Als u besluit niet op te nemen, drukt u nogmaals op de [  ] (Rec) knop.

3. Indien gewenst laat u de metronoom spelen (p.22).

MEMO

Als u het tempo en de maatsoort van de metronoom verandert, worden deze in de song opgenomen, zodat de metronoom tijdens het afspelen 
correct klinkt.

De opname starten/stoppen

1. Druk op de [  ] (Play/Stop) knop.
Een aftelling van twee maten is hoorbaar (het maatnummer wordt getoond als 
‘-2’, dan ‘-1’ rechtsonder in het scherm), en dan begint de opname.

Als de opname begint, zijn de [  ] (Rec) knop en de [  ] (Play/Stop) 
knop verlicht.

MEMO

U kunt de opname ook laten beginnen door eenvoudigweg iets op het klavier te spelen. Als u de opname start door op het klavier te spelen, 
wordt er geen aftelling gespeeld.

2. Druk op de [  ] (Play/Stop) knop.
De opname stopt, en u krijgt een boodschap te zien waarin wordt gevraagd of u de uitvoering wilt opslaan.

2

1 2
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Oefenen

Een door u opgenomen uitvoering opslaan
* Als u in de USB-stick (apart verkrijgbaar) wilt opslaan, sluit u de USB-stick op de USB-geheugenpoort aan voordat u verder gaat. 

1. Druk op de [ ] (Fast) knop om ‘Y’ te selecteren.
Het opslaan begint.

De opgenomen uitvoering wordt in het eerstvolgende lege songnummer opgeslagen.

De song krijgt automatisch een naam in dit formaat: ‘Song nnn’, waarbij ‘nnn’ het songnummer is.

OPMERKING

Zet nooit de stroom uit terwijl ‘Working…’ in het scherm wordt weergegeven.

In een speci�ek geheugen, songnummer of songnaam opslaan
Als u op de [Song] knop drukt in plaats van de [] (Fast) knop, kunt u het geheugen, songnummer en songnaam die gebruikt wordt om op te 
slaan (de opslagbestemming) speci�ceren.

Voor details over de procedure kijkt u bij ‘Een song opslaan met de door u gespeci�ceerde naam’ (p.37).

Een opname die u heeft opgenomen wissen

1. Gebruik de [ ] (Slow) knop om ‘N’ te selecteren.
Middels een boodschap wordt u gevraagd te bevestigen dat u de song wilt wissen.

2. Druk op de [ ] (Fast) knop om de song te wissen.

Een door u opgenomen song beluisteren

1. Druk op de [  ] (Play/Stop) knop.
Het afspelen begint vanaf het begin van de opgenomen uitvoering.

Een opgenomen song overdubben
Als u een SMF opneemt, kunt u elk part apart overdubben. U kunt bijvoorbeeld de parts voor de linkerhand en rechterhand apart opnemen, of samen 
met een song opnemen.

Elke hand apart opnemen
U kunt de uitvoering van de linkerhand apart in de [Left] knop opnemen, en de uitvoering van de rechterhand in de [Right] knop opnemen. Daarna 
kunt u de uitvoering van elke hand ook opnieuw apart opnemen.

Voorbereidingen voor opname

1. Selecteer de klank die u voor de uitvoering wilt gebruiken (p.14).

2. Druk op de [  ] (Rec) knop.
De [  ] (Rec) knop is verlicht, de [  ] (Play/Stop) knop knippert en het apparaat wordt in de 
standby-voor-opname modus geplaatst.

Als u besluit niet op te nemen, drukt u nogmaals op de [  ] (Rec) knop.

3. Indien gewenst laat de u de metronoom spelen (p.22).

MEMO

Als u het tempo en de maatsoort van de metronoom verandert, worden deze in de song opgenomen, zodat de metronoom tijdens het afspelen 
correct klinkt.

2
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De linkerhand opnemen

1. Druk op de [Right] knop en de [Accomp] knop, 
zodat hun verlichting wordt uitgezet.
Alleen de [Left] knop begint te knipperen, wat betekent 
dat het apparaat gereed is om in de [Left] knop op te 
nemen.

* Als u op dit moment geen part speci�ceert, wordt de uitvoering in deze volgorde opgenomen: [Right] knop  [Left] knop   [Accomp] knop.

* Als u Twin Piano of Split Play gebruikt, wordt de linkerkant of linkerhandklank in de [Left] knop opgenomen, en de rechterkant of rechterhand 
klank in de [Right] knop opgenomen.

2. Druk op de [  ] (Play/Stop) knop.
Een aftelling van twee maten wordt gespeeld (het maatnummer rechtsonder in het scherm geeft ‘-2’en dan ‘-1’ aan), en dan begint de opname.

Als de opname begint, zijn de [  ] (Rec) en [  ] (Play/Stop) knoppen verlicht.

MEMO

U kunt de opname ook starten door op het klavier te spelen. In dit geval wordt er geen aftelling gespeeld.

3. Druk op de [  ] (Play/Stop) knop.
De opname stopt, en een bevestigingsboodschap verschijnt, waarin wordt gevraagd of u de opname wilt opslaan.

4. Sla de opname op of verwijder deze (p.30).

De rechterhand overdubben

1. Druk op de [  ] (Rec) knop.
De [  ] (Rec) knop licht op, en het 
apparaat wordt in de standby-voor-
opname modus geplaatst.

Nu wordt New Song geselecteerd.

Als u besluit niet op te nemen, drukt u 
nogmaals op de [  ] (Rec) knop.

2. Selecteer de song die u eerder heeft opgeslagen opnieuw, door de [+] knop in te drukken.

MEMO

Het tempo en de maatsoort van de song zijn zoals deze waren toen u de linkerhand opnam.

3. Druk op de [Right] knop zodat deze knippert.
In deze staat wordt de uitvoering van de rechterhand in de [Right] knop opgenomen. Laat de [Left] knop verlicht.

OPMERKING

Als u een eerder opgenomen part selecteert en dan opneemt, wordt dat part door de nieuwe opname overschreven. Het eerder opgenomen part 
gaat verloren.

4. Druk op de [  ] (Play/Stop) knop.
Een aftelling van twee maten wordt gespeeld (het maatnummer rechtsonder in het scherm geeft ‘-2’en dan ‘-1’ aan), en dan begint de opname.

De eerder opgenomen uitvoering van de linkerhand wordt afgespeeld, zodat u die kunt beluisteren terwijl u het rechterhand gedeelte speelt.

Als de opname begint, zijn de [  ] (Rec) knop en de [  ] (Play/Stop) knop verlicht.

MEMO

U kunt de opname ook starten door op het klavier te spelen. In dit geval wordt er geen aftelling gespeeld.

5. Druk op de [  ] (Play/Stop) knop.
De opname stopt, en een boodschap verschijnt waarin wordt gevraagd of u de opname wilt opslaan.

6. Nu kunt u de opname opslaan of verwijderen (p.30).

2 3 1 1

4 12 5 3
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Een uitvoering die u samen met een song speelt opnemen 
Hier ziet u hoe u uw spel kunt opnemen terwijl u met een song meespeelt.

Voorbereidingen voor opname
1. Selecteer de klank die u wilt opnemen (p.14).

2. Selecteer de song die u wilt dubben (p.24).

3. Druk op de [  ] (Rec) knop.
De [  ] (Rec) knop licht op, en het 
apparaat wordt in de standby-voor-
opname modus geplaatst.

Nu wordt New Song geselecteerd.

Als u besluit niet op te nemen, drukt u 
nogmaals op de [  ] (Rec) knop.

4. Selecteer de song die bij stap 2 werd geselecteerd opnieuw, door de [+] knop in te drukken.

MEMO

Het tempo en de maatsoort van de song zijn volgens de instellingen van de song die u selecteerde.

5. Druk op de Part knop van het gedeelte dat u wilt opnemen, zodat deze knippert.
Parts waarvan knoppen knipperen worden tijdens de opname afgespeeld.

MEMO

Als u alleen een gedeelte van de song opnieuw wilt opnemen, gebruikt u de [ ] (Bwd) knop of [ ] (Fwd) knop om naar de maat waarop u 
met opnemen wilt beginnen te gaan.

De opname starten/stoppen

1. Druk op de [  ] (Play/Stop) knop.
Een aftelling van twee maten wordt gespeeld (het maatnummer rechtsonder in 
het scherm geeft ‘-2’en dan ‘-1’ aan), en dan begint de opname.

Als de opname begint, zijn de [  ] (Rec) knop en de [  ] (Play/Stop) 
knop verlicht.

MEMO

U kunt de opname ook starten door op het klavier te spelen. Als u de opname start door op het klavier te spelen, wordt er geen aftelling gespeeld.

2. Druk op de [  ] (Play/Stop) knop.
De opname stopt, en een boodschap verschijnt waarin wordt gevraagd of u de opname wilt opslaan.

3. Sla de opname op of wis deze (p.30).

3 54

1 2
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Een song die als SMF is opgenomen in Audio omzetten
Door een song, die in de vorm van een SMF werd opgenomen, in Audio om te zetten, kunt u deze op de computer beluisteren. U kunt ook de 
computer gebruiken om de song op een CD te branden of naar het internet te uploaden.

Een geluidsopname van een song naar de computer kopiëren pag. 36

Als u een geluidsopname van een song in de USB-stick 
opslaat, kunt u deze op de computer beluisteren

Om een SMF-song opname op de computer te kunnen 
gebruiken, moet u deze naar geluid omzetten (WAV 
bestand).

Geluidsopnames van songs worden als WAVE 
bestanden (16-bit, 44.1 kHz) opgeslagen.

Met gebruik van de computer kunt u deze op een CD 
branden of naar het internet uploaden.

WAV

Gebruik computer software (zoals 
iTunes) om de song op een CD te 
branden.

Een song die op dit apparaat is 
opgenomen, kan met gebruik van een 
USB-stick naar de computer gekopieerd 
worden.

1. Sluit een USB-stick (apart verkrijgbaar) op de USB-
geheugenpoort aan (p.10).

* Geluidsdata kan niet in het apparaat zelf worden opgeslagen.

2. Selecteer de song die u naar geluid wilt converteren (p.24).

3. Terwijl u de [  ] (Rec) knop ingedrukt houdt, drukt u op de [-] 
[+] knoppen om ‘Audio’ te selecteren.

4. Druk op de [  ] (Rec) knop.
De [  ] (Rec) knop is verlicht en de [  ] (Play/Stop) knop knippert. Het apparaat wordt in de standby-voor-opname modus geplaatst.

Nu wordt New Song geselecteerd.

Als u besluit niet te converteren, drukt u nogmaals op de [  ] (Rec) knop.

5. Selecteer de song die bij stap 2 werd geselecteerd opnieuw, door de [+] knop in te drukken.

6. Druk op de [  ] (Play/Stop) knop.
De song wordt afgespeeld, en de conversie begint.

MEMO

Als u tijdens het converteren op het klavier speelt of iets via de USB-poort (USB MIDI) invoert, wordt al het geluid, inclusief die geluiden, 
geconverteerd. Parts die op Mute zijn ingesteld worden niet geconverteerd.

OPMERKING

• Zet nooit de stroom uit en verwijder nooit de USB-stick tijdens het converteren.

• Bij sommige SMF opnames kan de opname soms niet perfect in zijn oorspronkelijke vorm geconverteerd worden.

7. Druk op de [  ] (Play/Stop) knop om het converteren te beëindigen.
Een bevestigingsboodschap verschijnt, waarin gevraagd wordt of u het bestand wilt opslaan.

MEMO

Het converteren gaat door totdat u op de [  ] (Play/Stop) knop drukt.

8. Sla de uitvoering op, of wis deze (p.30).

476
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Oefenen

Geluid opnemen
Hier ziet u hoe u dat wat u op het apparaat speelt als geluidsdata kunt opnemen. De opgenomen song kan op de computer worden gebruikt.

Voorbereidingen voor het opnemen

1. Sluit een USB-stick (apart verkrijgbaar) op de USB-
geheugenpoort aan (p.10).

* Geluidsdata kan niet in het apparaat zelf worden opgeslagen.

2. Selecteer de klank die u wilt spelen (p.14). 
 
 

3. Terwijl u de [  ] (Rec) knop ingedrukt houdt, drukt u op de [-] [+] knoppen om ‘Audio’ te selecteren. 
 
 

4. Druk op de [  ] (Rec) knop.
De [  ] (Rec) knop is verlicht, de [  ] (Play/Stop) knop knippert en het apparaat wordt in de standby-voor-opname modus geplaatst.

Als u besluit niet op te nemen, drukt u nogmaals op de [  ] (Rec) knop.

5. Indien gewenst laat u de metronoom klinken (p.22).

De opname starten/stoppen

1. Druk op de [  ] (Play/Stop) knop.
De opname begint.

Als de opname begint zijn de [  ] (Rec) en [  ] (Play/Stop) knoppen  
verlicht.

OPMERKING

Tijdens de opname mag u nooit de stroom uitzetten of de USB-stick verwijderen.

2. Druk op de [  ] (Play/Stop) knop.
De opname stopt, en in een bevestigingsboodschap wordt gevraagd of u de opname wilt opslaan.

3. Sla nu de uitvoering op of wis deze (p.30).

4

3

1 2
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Een song transponeren zodat deze gemakkelijker te spelen is (Audio Transpose)
U kunt de toonsoort veranderen wanneer een geluidsbestand wordt afgespeeld.. U kunt het klavier bespelen terwijl u naar het getransponeerde 
geluid luistert.

1. Druk op de [Transpose] knop.
De [Transpose] knop licht op.

2. Terwijl u de [Transpose] knop ingedrukt houdt, drukt u op de [-] [+] knoppen.
De hoeveelheid transpositie wordt in het scherm aangegeven.

Scherm Waarde Uitleg

-6–0–+5  
(eenheden van halve 
tonen)

(standaard: +1)

Positieve (+) waardes verhogen de toonhoogte in stappen van halve tonen, en negatieve (-) waardes verlagen 
de toonhoogte in stappen van halve tonen.

MEMO

In de fabrieksinstellingen worden zowel het geluidsbestand als het klavier getransponeerd. Als u wilt dat de transpositie alleen op het klavier of 
alleen het geluidsbestand van invloed is, maakt u passende instellingen, zoals in ‘Speci�ceren waarop de transpositie van invloed is (Transpose 
Mode)’ (p.47) wordt beschreven.

* Als u een andere song selecteert, wordt de transpositie-instelling geannuleerd.

3. Om de transpositie op te he�en, drukt u nogmaals op de [Transpose] knop.
De verlichting van de [Transpose] knop dooft uit.

Genieten van Karaoke met een geluidsbestand (Center Cancel)
Als u een geluidsbestand afspeelt, kunt u de klanken die vanuit het midden zijn te horen minimaliseren. Op die manier kunt u bijvoorbeeld de 
melodie of de stem op een CD minimaliseren, zodat u dat gedeelte zelf kunt spelen of zingen.

* Bij sommige songs kan het melodiegeluid niet volledig geëlimineerd worden.

1. Druk op de [Right] knop.
De verlichting van de [Right] knop dooft uit, en het melodiegeluid wordt geminimaliseerd.

* De Center Cancel instelling wordt uitgeschakeld als u een andere song selecteert.

2. Als u wilt dat het geluid weer te horen is, drukt u nogmaals op de [Right] knop.
De [Right] knop is verlicht.
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Een geluidsopname van een song (WAV-bestand) op een CD branden
Nadat een geluidsopname van een song in de USB-
stick is opgeslagen, kunt u deze naar een computer 
kopiëren en op CD branden. Als u een song die als 
een SMF is opgenomen op CD wilt branden, moet u 
de song eerst naar geluid (WAV-bestand) converteren 
(p.33).

Om een CD op de computer te branden, heeft u 
software zoals ‘iTunes’ nodig.

Voor details kijkt u in de gebruikershandleiding of de 
online Help van de software.

WAV

Gebruik computer software (zoals 
iTunes) om de song op een CD te 
branden.

Een song die op dit apparaat is 
opgenomen, kan met gebruik van een 
USB-stick naar de computer gekopieerd 
worden.

In de volgende uitleg wordt iTunes 10 voor Windows gebruikt. Als 
u een andere versie of andere software gebruikt, raadpleegt u de 
online Help of de gebruikershandleiding daarvan.

1. Vanuit het Start menu klikt u op ‘All Programs’ – [iTunes].

2. Vanuit het iTunes [File] menu klikt u op [New Playlist] om 
een speellijst te creëren.

Nieuw gecreëerde 
speellijst

3. Vanaf het bureaublad (of een andere locatie) waarnaar 
gekopieerd heeft, sleept u de song (WAV-bestand) naar 
de speellijst die u bij stap 2 creëerde, om de song op die 
manier aan de speellijst toe te voegen.

Slepen & neerzetten

4. Plaats een lege CD-R in de computer.

5. Selecteer de speellijst die u bij stap 2 creëerde, en klik in 
het [File] menu op [Burn Playlist To Disc].

6. Maak de passende instellingen in het disc creatie 
dialoogvenster, en klik dan op de [Burn] knop.

1. Sluit de USB-stick die de song 
bevat op de computer aan.
Als u Windows gebruikt, verschijnt 
een ‘Removable Disk’ icoon in 
‘Computer’. Als u Mac OS X gebruikt, verschijnt een ‘NO NAME’ 
icoon op het bureaublad.

2. Klik twee keer (dubbel) op het icoon dat is verschenen.
De inhoud van de USB-stick wordt weergegeven.

De geluidsopname van de song bevindt zich te midden van deze 
inhoud.

3. Kopieer de song (WAV-bestand) die u op CD wilt 
branden naar het bureaublad of een andere locatie 
op de computer, waar u deze gemakkelijk terug kunt 
vinden.

Naar bureaublad 
kopiëren

De opgenomen song naar de computer kopiëren

iTunes gebruiken om de song op CD te branden
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1. Zorg dat de opname is voltooid, en dat het aan de 
rechterkant getoonde scherm wordt weergegeven.

2. Druk op de [Song] knop.
Het media selectiescherm verschijnt.

3. Gebruik de [-] [+] knoppen om het medium dat als 
opslagbestemming fungeert te selecteren.

Weergave Opslagbestemming medium

U Intern geheugen

S USB-stick

* Als een USB-stick (apart verkrijgbaar) niet is aangesloten, kunt u 
‘USB Memory’ niet selecteren.

4. Druk op de [ ] (Fast) knop.
Een scherm verschijnt, waarin u het songnummer van de 
opslagbestemming kunt selecteren.

5. Gebruik de [-] [+] knoppen om het songnummer van de 
opslagbestemming te selecteren.
In songnummers die in de songnaam kolom als (Empty) worden 
weergegeven is geen song opgeslagen.

Kies een songnummer waarin geen song is opgeslagen.

Als u de song wilt opslaan door een bestaande song, die u niet 
meer nodig heeft, te overschrijven, selecteert u het nummer van 
die ongewenste song.

6. Druk op de [ ] (Fast) knop.
Een scherm verschijnt, waarin u een naam voor de song kunt 
speci�ceren.

7. Bewerk de naam met gebruik van de knoppen die in 
onderstaande illustratie worden getoond.

Het teken dat u wilt veranderen 
selecteren

Het teken veranderen

Gebruik de [  ] [ ] (Fast) knop om de positie waarop u een 
teken wilt speci�ceren te selecteren.

Gebruik de [-] [+] knoppen om het teken te veranderen.

8. Druk op de [Song] knop om de song op te slaan.
Als u besluit de song niet op te slaan, drukt u op de [Metronome] 
knop.

OPMERKING

Zet nooit de stroom uit en verwijder de USB-stick niet terwijl 
‘Working…’ in het scherm wordt weergegeven. 

Een song opslaan met de naam die u speci�ceert
Direct nadat u klaar bent met opnemen, kunt u de song in het geheugen, songnummer en met de songnaam die u speci�ceert opslaan.

* Als u in de USB-stick (apart verkrijgbaar) wilt opslaan, sluit u de USB-stick op de USB-geheugenpoort aan voordat u verder gaat.

7645 73 82
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Oefenen

Een song een andere naam geven
Hier ziet u hoe u de naam van de song die u heeft opgeslagen kunt veranderen.

9863
112

975 104

1. Selecteer de song waarvan u de naam wilt veranderen (p.24).

2. Terwijl u de [Key Touch] knop ingedrukt houdt, drukt u op de [Transpose] knop.
De [Key Touch] knop en de [Transpose] knop zijn verlicht, en het apparaat gaat naar de Functie modus over.

3. Gebruik de [  ] [  ] (Slow/Fast) knoppen om ‘Save Song’ te selecteren.

4. Druk op de [Song] knop.
Het media selectiescherm verschijnt.

Als u besluit de naam van de song niet te veranderen, drukt u op de [Metronome] knop.

5. Gebruik de [-] [+] knoppen om het medium dat als opslagbestemming fungeert te selecteren.

Weergave Opslagbestemming medium

U Intern geheugen

S USB-stick

6. Druk op de [ ] (Fast) knop.
Een scherm verschijnt, waarin u het songnummer van de opslagbestemming kunt selecteren.

7. Gebruik de [-] [+] knoppen om het songnummer van de opslagbestemming te selecteren.
In songnummers die in de songnaam kolom als (Empty) worden weergegeven is geen song opgeslagen.

Als u de song als een nieuwe song wilt opslaan, kiest u een songnummer waarin geen song is opgeslagen.

Als u de song wilt opslaan door een bestaande song, die u niet meer nodig heeft, te overschrijven, selecteert u het nummer van die ongewenste 
song.

8. Druk op de [ ] (Fast) knop.
Een scherm verschijnt, waarin u een naam voor de song kunt speci�ceren.

9. Bewerk de naam met gebruik van de knoppen die in onderstaande illustratie worden getoond.

Gebruik de [  ] [  ] (Slow/Fast) knoppen om de positie 
waarop u een teken wilt speci�ceren te selecteren.

Gebruik de [-] [+] knoppen om het teken te veranderen.

10. Druk op de [Song] knop om de song op te slaan.
Als u besluit de song niet op te slaan, drukt u op de [Metronome] knop.

Wanneer de song een andere naam heeft gekregen, keert u 
naar het scherm van stap 3 terug.

OPMERKING

Zet nooit de stroom uit en verwijder de USB-stick niet terwijl ‘Working…’ in het scherm wordt weergegeven. 

11. Druk op de [Key Touch] knop of de [Transpose] knop om de procedure te voltooien.

Het teken dat u wilt veranderen 
selecteren

Het teken veranderen
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De stroom na een bepaalde tijd 
automatisch uitschakelen (Auto O�)

In de fabrieksinstellingen wordt de stroom van het apparaat, 30 
minuten nadat u voor het laatst heeft gespeeld of het apparaat 
heeft bediend, automatisch uitgeschakeld.

Als u niet wilt dat de stroom automatisch wordt uitgeschakeld, 
verandert u de ‘Auto O�’ instelling in ‘OFF’, zoals hieronder wordt 
beschreven.

1. Terwijl u de [Key Touch] knop ingedrukt houdt, drukt u op 
de [Transpose] knop.

2. Gebruik de [ ][ ] (Slow/Fast) knoppen om ‘Auto O�’ te 
selecteren.

3. Gebruik de [-] [+] knoppen om de instelling te veranderen.

Waarde Uitleg

OFF De stroom wordt niet automatisch uitgezet.

10
De stroom wordt automatisch uitgeschakeld als er gedurende 
10 minuten geen handeling is uitgevoerd.

30 
(standaard)

De stroom wordt automatisch uitgeschakeld als er gedurende 
30 minuten geen handeling is uitgevoerd.

240
De stroom wordt automatisch uitgeschakeld als er gedurende 
240 minuten (4 uur) geen handeling is uitgevoerd.

* Deze instelling wordt automatisch in het apparaat opgeslagen.

4. Druk op de [Key Touch] knop of de [Transpose] knop om 
de procedure te voltooien.

OPMERKING

Als u het apparaat weer aanzet nadat het door de Auto O� 
functie is uitgezet, moet u minimaal vijf seconden wachten 
alvorens u de stroom weer aanzet. Als u het apparaat te snel 
weer aanzet, heeft de Auto O� functie mogelijk niet voldoende 
tijd gehad om zichzelf opnieuw in te stellen en kunt u de stroom 
soms niet op de normale manier aanzetten.

De instellingen behouden, zelfs nadat de 
stroom is uitgezet (Memory Backup)

De instellingen van het apparaat keren naar hun fabrieksstatus 
terug als u de stroom uitzet. U kunt de instellingen echter opslaan, 
zodat deze behouden blijven, ook nadat de stroom is uitgezet.

Dit noemen we de ‘Memory Backup’ functie.

Parameters die in Memory Backup worden opgeslagen Pag.

Ambience (on/o�, depth) p. 18

Brilliance (on/off, depth) p. 18

Split Point p. 17

Twin Piano mode p. 20

Key Touch (on/o�, value) p. 19

Damper Resonance p. 47

String Resonance p. 47

Key O� Resonance p. 47

Dynamic Harmonic p. 47

Cabinet Resonance p. 47

Soundboard Behavior p. 47

Parameters die in Memory Backup worden opgeslagen Pag.

Note Volume p. 47

Note Character p. 47

Master Tuning p. 46

Temperament p. 46

Temperament Key p. 46

Stretch Tuning p. 47

Volume Limit p. 50

Dual Balance p. 46

Transpose Mode p. 48

Headphones 3D Ambience p. 46

Damper Pedal Part p. 48

MIDI Transmit Channel p. 49

Visual Control Channel p. 49

1. Terwijl u de [Key Touch] knop ingedrukt houdt, drukt u op 
de [Transpose] knop.

2. Gebruik de [ ][ ] (Slow/Fast) knoppen om ‘Backup’ te 
selecteren.

3. Druk op de [Song] knop.
Een scherm verschijnt, waarin u de ‘Backup’ kunt uitvoeren.

4. Druk op de [ ] (Fast) knop om ‘Y’ te selecteren.
De Memory Backup begint.

Als u besluit te annuleren zonder uit te voeren, drukt u op de [] 
(Slow) knop om ‘N’ te selecteren.

Nadat de Memory Backup is voltooid, verschijnt het scherm van 
stap 2 opnieuw.

OPMERKING

Zet nooit de stroom uit terwijl ‘Working…’ in het scherm wordt 
weergegeven.

5. Druk op de [Key Touch] knop of de [Transpose] knop om 
de procedure te voltooien.

De fabrieksinstellingen herstellen 
(Factory Reset)

Instellingen die u met gebruik van de Memory Backup functie (p.39) 
heeft opgeslagen, kunnen opnieuw op hun fabrieksinstellingen 
worden ingesteld. Dit noemen we de ‘Factory Reset’ functie.

OPMERKING

Als u ‘Factory Reset’ uitvoert, worden alle opgeslagen 
instellingen gewist en opnieuw op de fabrieksinstellingen 
ingesteld.

MEMO

Deze functie wist geen songs uit het interne geheugen of de 
USB-stick (apart verkrijgbaar). Als u uit het interne geheugen 
of van de USB-stick wilt wissen, kijkt u bij ‘Het geheugen 
initialiseren (Format Media)’ (p.41).

1. Terwijl u de [Key Touch] knop ingedrukt houdt, drukt u op 
de [Transpose] knop.
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Handige functies

2. Gebruik de [  ] [  ] (Slow/Fast) knoppen om ‘Fct Reset’ 
te selecteren.

3. Druk op de [Song] knop.
Een scherm verschijnt, waarin u de Factory Reset kunt uitvoeren.

4. Druk op de [ ] (Fast) knop om ‘Y’ te selecteren.
De Factory Reset begint.

Als u besluit te annuleren zonder de handeling uit te voeren, drukt 
u op de [ ] (Slow) knop om ‘N’ te selecteren.

Nadat de Factory Reset is voltooid, wordt ‘END’ in het scherm 
weergegeven.

OPMERKING

Zet nooit de stroom uit terwijl ‘Working…’ in het scherm wordt 
aangegeven.

5. Zet de stroom uit, en dan weer aan (p.13).

Een opgeslagen song kopiëren (Copy Song)
Songs die in het interne geheugen zijn opgeslagen, kunnen naar 
een USB-stick (apart verkrijgbaar) gekopieerd worden. Omgekeerd 
kunnen songs die in een USB-stick zijn opgeslagen naar het interne 
geheugen gekopieerd worden.

* Geluidsbestanden kunnen niet gekopieerd worden.

* Als er geen USB-stick (apart verkrijgbaar) is aangesloten, kunt u 
deze handeling niet uitvoeren.

1. Terwijl u de [Key Touch] knop ingedrukt houdt, drukt u op 
de [Transpose] knop.

2. Gebruik de [  ] [  ] (Slow/Fast) knoppen om ‘Copy 
Song’ te kiezen.

3. Druk op de [Song] knop.
Een scherm verschijnt, waarin u de kopieerbron en bestemming 
geheugenlocaties kunt selecteren.

Als u besluit de song niet te kopiëren, drukt u op de [Metronome] 
knop.

4. Gebruik de [-] [+] knoppen om de kopieerbron en 
kopieerbestemming geheugenlocaties te selecteren.

5. Druk op de [ ] (Fast) knop.

6. Druk op de [-] [+] knop om de song die u wilt kopiëren te 
selecteren.

MEMO

Als u ‘ALL’ kiest, worden alle songs, behalve geluidsbestanden in 
het kopieerbron geheugen, gekopieerd.

7. Druk op de [ ] (Fast) knop.

8. Gebruik de [-] [+] knoppen om het nummer van de 
kopieerbestemming te selecteren.
In songnummers waarbij (Empty) als de songnaam wordt 
weergegeven zijn geen songs opgeslagen.

Selecteer een songnummer waarin geen song is opgeslagen.

Als u een ongewenste song wilt verwijderen en wilt vervangen 
door de song die u kopieert, selecteert u het nummer van de 
ongewenste song.

9. Druk op de [Song] knop om de song te kopiëren. 
Als u besluit niet te kopiëren, drukt u op de [Metronome] knop.

Nadat de song is gekopieerd, keert u vanzelf naar het scherm van 
stap 2 terug.

OPMERKING

Zet nooit de stroom uit en verwijder de USB-stick niet terwijl 
‘Working…’ in het scherm wordt weergegeven.

10. Druk op de [Key Touch] knop of de [Transpose] knop om 
de procedure te voltooien.

Een opgeslagen song verwijderen 
(Delete Song)

Hier ziet u hoe een song die u in het interne geheugen of in een 
USB-stick (apart verkrijgbaar) heeft opgeslagen verwijderd kan 
worden.

MEMO

• Als u alle songs die in het interne geheugen zijn opgeslagen wilt 
verwijderen, initialiseert u het geheugen.

• Als u een song van de USB-stick (apart verkrijgbaar) wilt 
verwijderen, sluit u de USB-stick op de USB geheugenpoort aan 
voordat u verder gaat.

1. Terwijl u de [Key Touch] knop ingedrukt houdt, drukt u op 
de [Transpose] knop.

2. Gebruik de [  ] [  ] (Slow/Fast) knoppen om ‘Del Song’ 
te selecteren.

3. Druk op de [Song] knop.
Een scherm verschijnt, waarin u de geheugenlocatie, die de song 
die u wilt verwijderen bevat, kunt selecteren.

Als u besluit om de song niet te verwijderen, drukt u op de 
[Metronome] knop.

4. Gebruik de [-] [+] knoppen om de geheugenlocatie die de 
te verwijderen song bevat te selecteren.
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5. Druk op de [ ] (Fast) knop.

6. Gebruik de [-] [+] knoppen om de song die u wilt 
verwijderen te selecteren.

7. Druk op de [Song] knop.
Een bevestigingsboodschap verschijnt.

8. Druk op de [ ] (Fast) knop om ‘Y’ te selecteren.
Het verwijderen van de song begint.

Als u besluit te annuleren zonder te verwijderen, drukt u op de [] 
(Slow) knop om ‘N’ te selecteren.

Nadat de song is verwijderd, keert u vanzelf naar het scherm van 
stap 2 terug.

OPMERKING

Zet nooit de stroom uit en verwijder de USB-stick niet terwijl 
‘Working…’ in het scherm wordt weergegeven.

9. Druk op de [Key Touch] knop of de [Transpose] knop om 
de procedure te voltooien.

Het geheugen initialiseren  
(Format Media)

Hier ziet u hoe alle songs die in het interne geheugen of 
de USB-stick (apart verkrijgbaar) zijn opgeslagen 
volledig gewist kunnen worden.

OPMERKING

• Op het moment dat een initialisatie wordt uitgevoerd, 
worden alle songs die in het interne geheugen of 
de USB-stick (apart verkrijgbaar) zijn opgeslagen gewist. De 
gewiste data kunnen niet hersteld worden, daarom raden wij u 
de inhoud van het geheugen te controleren voordat u verder 
gaat.

• Als u een nieuwe USB-stick (apart verkrijgbaar) voor het eerst 
met dit apparaat gebruikt, moet u de USB-stick initialiseren 
(formatteren) voordat deze gebruikt kan worden. Een USB-stick 
die niet is geformatteerd, kan niet op dit apparaat gebruikt 
worden.

Als u de USB-stick wilt initialiseren, sluit u de USB-stick op de USB-
geheugenpoort aan (p.10).

1. Terwijl u de [Key Touch] knop ingedrukt houdt, drukt u op 
de [Transpose] knop.

2. Gebruik de [  ] [  ] (Slow/Fast) knoppen om ‘Format’ 
te selecteren.

3. Druk op de [Song] knop.
Een scherm verschijnt, waarin u het formatteren kunt voortzetten.

Als u besluit niet te initialiseren, drukt u op de [Metronome] knop.

4. Gebruik de [-] [+] knoppen om het geheugen dat u wilt 
initialiseren te selecteren.

5. Druk op de [Song] knop.
Een bevestigingsboodschap verschijnt.

6. Druk op de [ ] (Fast) knop om ‘Y’ te selecteren.
Het formatteren begint.

Als u besluit niet te initialiseren, drukt u op de [ ] (Slow) knop.

Nadat het initialiseren is voltooid, keert u vanzelf naar het scherm 
van stap 2 terug.

7. Druk op de [Key Touch] knop of de [Transpose] knop om 
de procedure te voltooien.

Waarschuwing bij het initialiseren van het 
geheugen

• Zet nooit de stroom uit terwijl ‘Working…’ in het scherm 
wordt weergegeven.

• Wanneer ‘Error’ in het scherm wordt aangegeven, 
raadpleegt u de ‘Foutmeldingen’ (p.53).

• Met het initialiseren van de inhoud van het interne 
geheugen worden geen andere instellingen dan de 
inhoud van het interne geheugen geïnitialiseerd. Als 
u andere instellingen dan de inhoud van het interne 
geheugen opnieuw op de fabrieksinstellingen wilt 
instellen, voert u de Factory Reset handeling uit (p.39).

• Verwijder de USB-stick niet voordat het initialiseren van 
de USB-stick is voltooid.
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Handige functies

De knoppen uitschakelen (Panel 
Lock)

Als u Panel Lock activeert, worden alle knoppen uitgeschakeld.

Dit voorkomt dat de klanken of instellingen veranderd worden als u 
per ongeluk op een knop drukt.

1. Houd de [AB Repeat] knop ingedrukt tot de volgende 
weergave verschijnt.
Panel Lock wordt geactiveerd.

De werking van alle knoppen wordt uitgeschakeld.

2. Om Panel Lock op te he�en, houdt u de [AB Repeat] knop 
opnieuw enige tijd ingedrukt.
Panel Lock wordt ook opgeheven als u de stroom uitzet.

MEMO

• Als u Panel Lock activeert terwijl een song wordt afgespeeld, 
stopt het afspelen.

• U kunt Panel Lock niet activeren tijdens het opnemen, in de 
Functie modus (p.46) of tijdens Tone Demo (p.14).
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Over de draadloze LAN functie
Door de draadloze USB-adapter (WNA1100-RL, apart verkrijgbaar) 
in de USB MEMORY poort van het apparaat aan te brengen, kunt u 
draadloze compatibele toepassingen (zoals de ‘Piano Partner’ iPad 
app) gebruiken.

Apparaat

Draadloze USB adapter 
(apart verkrijgbaar: WNA1100-RL)

Draadloze LAN aansluiting  
(bijv: draadloze LAN router)

Draadloos LAN Draadloos LAN

iPad enz.

Items die vereist zijn voor de draadloze LAN functie
• Draadloze USB-adapter (apart verkrijgbaar, WNA1100-RL)

• Draadloze LAN aansluiting (d.w.z.: draadloze LAN router) 
*1*2*3

• iPad, enz.

*1 Het draadloze LAN toegangspunt dat u gebruikt moet WPS 
ondersteunen. Als uw draadloze LAN toegangspunt geen 
WPS ondersteunt, kunt u verbinding maken met gebruik van 
de procedure die in ‘Verbinding maken met een draadloos 
toegangspunt dat u selecteert (Select AP)’ (p.44) wordt 
beschreven.

*2 De mogelijkheid om met allerlei draadloze LAN toegangspunten 
verbinding te maken is niet gegarandeerd.

*3 Als u geen verbinding met het draadloze LAN toegangspunt 
kunt maken, probeer dan verbinding te maken met gebruik van 
de Ad-Hoc modus (p.45).

*4 Afhankelijk van het draadloze LAN systeem dat u gebruikt, 
kunt u mogelijk geen verbinding maken of kan de verbinding 
uitvallen.

*5 Afhankelijk van het draadloze apparaat dat door de draadloze 
LAN functie wordt gebruikt, kan er ruis van het apparaat te 
horen zijn. In dit geval kunt u de situatie verbeteren door 
het draadloze apparaat op meer afstand van het apparaat te 
plaatsen of door de draadloze aansluitmodus (WPS / Ad-Hoc 
modus) te veranderen.

*6 Het geluid en de functionaliteit kunnen tijdelijk beïnvloed 
worden terwijl een verbinding wordt gemaakt. Dit is geen 
storing.

Basis verbindingsmethode 
(aansluiten door middel van WPS)

De eerste keer dat u het apparaat op een draadloos netwerk 
aansluit, moet u de volgende procedure uitvoeren (WPS) om van 
het draadloze netwerk gebruik te maken.

Deze procedure is alleen de eerste keer vereist. (Als u eenmaal 
van het netwerk gebruikmaakt, is deze procedure niet langer 
noodzakelijk).

Wat is WPS?
Dit is een standaard die het maken van veiligheidsinstellingen 
gemakkelijk maakt, wanneer u verbinding maakt met een 
draadloze LAN aansluiting. Wij adviseren u om WPS te 
gebruiken wanneer u met een draadloze LAN aansluiting 
verbinding maakt.

1. Steek de draadloze USB-adapter (WNA1100-RL, apart 
verkrijgbaar) in de USB MEMORY poort van het apparaat.

2. Terwijl u de [Key Touch] knop ingedrukt houdt, drukt u op 
de [Transpose] knop.

3. Druk op de [  ] [  ] (Slow/Fast) knoppen om de 
‘Wireless’ te selecteren, en druk dan op de [Song] knop.

4. Druk op de [  ] [  ] (Slow/Fast) knoppen om de 
‘Connect’ te selecteren, en druk dan op de [Song] knop.

5. Druk op de [  ] [  ] (Slow/Fast) knoppen om de ‘WPS’ 
te selecteren, en druk dan op de [Song] knop.
‘Proceed?’ wordt weergegeven.

6. Voer de WPS handeling op uw draadloze LAN 
toegangspunt uit (d.w.z: druk op de WPS knop op de 
draadloze LAN aansluiting).
Voor details over WPS bediening van uw draadloze LAN 
toegangspunt raadpleegt u de documentatie die bij de draadloze 
LAN aansluiting behoort.

7. Druk op de [ ] (Fast) knop van het apparaat.
Nadat u succesvol bent verbonden, wordt ‘Succes’ weergegeven.

* Als u geen verbinding kunt maken, raadpleegt u 
‘Probleemoplossing’ (p.52).

8. Druk op de [Key Touch] of [Transpose] knop om de Functie 
modus te verlaten.

OPMERKING

Het apparaat (bijv. iPad) waarop de app actief is, moet op 
hetzelfde netwerk zijn aangesloten.

MEMO

• De verbindingsgegevens worden in het geheugen opgeslagen 
wanneer u de WPS procedure uitvoert. Het apparaat maakt 
de volgende keer automatisch verbinding met het draadloze 
netwerk.

• Alle verbindingsgegevens worden gewist als u een Factory 
Reset uitvoert.

Hiermee is de procedure die benodigd is om van 
het draadloze netwerk gebruik te maken voltooid. 
U kunt de draadloze aansluiting vanaf een iPad app 
zoals Piano Partner gebruiken.
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Handige functies

Instellingen voor de draadloze LAN 
functie

U kunt de draadloze instellingen bekijken of bewerken.

Basisbediening

1. Terwijl u de [Key Touch] knop ingedrukt houdt, drukt u op 
de [Transpose] knop.

2. Druk op de [  ] [  ] (Slow/Fast) knoppen om de 
‘Wireless’ te selecteren, en druk dan op de [Song] knop.

3. Druk op de [  ] [  ] (Slow/Fast) knoppen om menu te 
selecteren, en druk dan op de [Song] knop.

Menu Uitleg

Status Dit toont de status van het draadloze LAN.

Connect Verbinding maken met een draadloze LAN aansluiting.

Option Instellingen voor Wireless ID of Ad-Hoc modus maken (p.45).

In de uitleg in dit hoofdstuk worden procedures met 
gebruik van pijlen worden aangeduid, zoals: ‘Wireless’ �J  
‘Status’. 

Status indicatie
Dit toont de status van het draadloze LAN.

1. Selecteer ‘Wireless’ �J  ‘Status’.
Het statusscherm verschijnt.

Weergave Uitleg

Signaal-
sterkte: 
sterk

Aangesloten op het draadloze LAN toegangspunt.

Drie balken worden gebruikt om het signaalniveau 
aan te geven (de sterkte van het radiosignaal van het 
aangesloten draadloze LAN toegangspunt).

De aanduiding (naam) van het aangesloten draadloze 
LAN toegangspunt wordt weergegeven.

Signaal-
sterkte: 
gemiddeld

Signaal-
sterkte: 
zwak

Not Con
De draadloze USB-adapter is ingestoken, maar niet op 
een draadloos LAN toegangspunt aangesloten.

NotAvail De draadloze USB-adapter is niet ingestoken.

DP90S/90

SSID

Ad-Hoc modus (p.45).

De Ad-Hoc SSID wordt getoond. Druk op de [ (Fast) 
knop om de Ad-Hoc sleutel weer te geven.

Voor details, zie ‘Verbinding maken in de Ad-Hoc 
modus’ (p.45).

2. Druk op de [ ] (Fast) knop om het IP adres te laten 
verschijnen.

Verbinding maken met een draadloos 
LAN toegangspunt dat u selecteert 
(Select AP)

Middels deze methode kunt u verbinding maken door een 
draadloos LAN toegangspunt te kiezen uit een lijst die wordt 
weergegeven.

* Draadloze standaards 802.11 g/n (2.4 GHz) en 
veri�catiemethoden WPA/WPA2 worden ondersteund.

1. Selecteer ‘Wireless’ �J  ‘Connect’ �J  ‘Select AP’ en druk dan 
op de [Song] knop.
Het Select Acces Point scherm verschijnt.

Een ‘*’ symbool wordt getoond voor het draadloze LAN 
toegangspunt waarop op dat moment is aangesloten.

2. Druk op de [-] [+] knoppen om het draadloze LAN 
toegangspunt waarmee u verbinding wilt maken te 
kiezen, en druk op de [Song] knop.

• U wordt met het geselecteerde draadloze LAN toegangspunt 
verbonden.

• Als u dit draadloze LAN toegangspunt voor de eerste keer 
gebruikt, gaat u verder naar het veri�catie (PASS) scherm.

• Als dit een draadloos LAN toegangspunt is waarop u eerder 
aangesloten was, drukt u eenvoudigweg op de [Song] knop, 
en u wordt verbonden. Nadat u succesvol verbinding heeft 
gemaakt, verschijnt ‘Succes’.

Veri�catiescherm (PASS)

3. Voer de veiligheidscode (wachtwoord) van uw draadloze 
LAN aansluiting in, en druk op de [Song] knop.

Hoe tekens worden ingevoerd

Gebruik de [  ] [  ] (Slow/Fast) knoppen om de positie 
waarop u een teken wilt speci�ceren te selecteren. Gebruik de 
[-] [+] knoppen om het teken te veranderen.

* U kunt geen spatie aan het eind van het wachtwoord invoeren.

Nadat u succesvol verbinding heeft gemaakt, verschijnt ‘Succes’.

* Als u geen verbinding kunt maken, raadpleegt u ‘Problemen 
tijdens het verbinding maken met een draadloos LAN’ (p.52).

4. Druk op de [Key Touch] of [Transpose] knop om de Functie 
modus te verlaten.

44



Handige functies

Overige instellingen (Option)
Instellingen voor Wireless ID of Ad-Hoc modus maken.

1. Selecteer ‘Wireless’�J  ‘Option’.

2. Druk op de [  ] [  ] (Slow/Fast) knoppen om de 
parameter die u wilt veranderen te selecteren.

3. Druk op de [-] [+] knoppen om de waarde van de 
instelling te bewerken.

Parameter Uitleg

ID (Wireless ID)

Speci�ceert de laatste cijfers van de apparaat naam en 
Ad-Hoc SSID (DP90S/90) die als het instrument in de 
draadloos aangesloten app worden getoond.

Gewoonlijk zou u ‘0’ speci�ceren, maar als u meerdere 
dezelfde instrumenten heeft, kunt u de Wireless ID binnen 
de reeks 1-99 instellen om de apparaat naam en Ad-Hoc 
SSID voor elke instrument als volgt te veranderen.

Als Wireless ID=0, ‘DP90S/90’ (standaard waarde)

Als Wireless ID=1, ‘DP90S/90_1’  

Als Wireless ID=99, ‘DP90S/90_99’

Ad-Hoc  
Ch.

Speci�ceert het kanaal (1-11) voor de Ad-Hoc modus.

Gewoonlijk hoeft u het kanaal niet te veranderen. 
Probeer het kanaal alleen te veranderen als u problemen 
hebt met het maken van de verbinding.

Verbinding maken in de Ad-Hoc modus
Hier ziet u hoe u verbinding maakt in de Ad-Hoc modus.

Wat is Ad-Hoc modus?
In de Ad-Hoc modus kunt u het apparaat rechtstreeks op een 
iPad of ander draadloos apparaat aansluiten, zonder gebruik 
van een draadloos LAN toegangspunt. Dit is een handige 
manier om het apparaat met een iPad of ander draadloos 
apparaat te gebruiken, als u zich op een locatie bevindt waar de 
draadloze LAN aansluiting die u normaal gesproken gebruikt 
niet beschikbaar is, bijvoorbeeld als u niet thuis bent.

Apparaat

Draadloze USB adapter 
(apart verkrijgbaar: WNA1100-RL)

Draadloos LAN

iPad, enz.

Beperkingen

De iPad of een ander draadloos apparaat dat in de Ad-Hoc 
modus is verbonden, kan niet met het internet of met een ander 
draadloos apparaat communiceren. Echter, een iPad of ander 
draadloos apparaat met mobiele mogelijkheden kan via de 
mobiele connectie op het internet worden aangesloten.

Wees ervan bewust dat als u een mobiele aansluiting gebruikt 
voor internetverbinding, de kosten kunnen oplopen, afhankelijk 
van uw abonnement.

1. Selecteer ‘Wireless’ �J  ‘Option’ �J  ‘Ad-Hoc’ en druk op de 
[Song] knop.

2. Druk op de [ ] (Fast) knop om de Ad-Hoc modus op ‘On’ 
te zetten.

* Om de Ad-Hoc modus uit te zetten, drukt u op de [ ] (Slow) 
knop.

3. Als u zich eenmaal in de Ad-Hoc modus bevindt, wordt de 
Ad-Hoc SSID (DP90S/90) weergegeven. Druk op de  
[ ] (Fast) knop om de Ad-Hoc sleutel weer te geven (een 
tekstreeks bestaande uit vijf tekens). Noteer dit nummer.

De Ad-Hoc sleutel is een nummer bestaande uit vijf cijfers dat hier 
wordt weergegeven. Elke piano heeft zijn eigen, unieke nummer.

MEMO

• De Ad-Hoc SSID (DP90S/90) is de waarde die u voor de 
‘Wireless ID’ instelling in het WIRELESS OPTIONS scherm heeft 
gespeci�ceerd.

• De AD-Hoc SSID en de Ad-Hoc sleutel kunnen ook in het status 
scherm geveri�eerd worden.

4. Op de iPad of ander draadloos apparaat dat u 
wilt aansluiten, selecteert u de Ad-Hoc SSID die in 
bovenstaand scherm wordt getoond om de aansluiting 
te maken. (Bijvoorbeeld, op een iPad kiest u [Settings] �J  
[Wi-Fi] �J  [Choose a Network] om de bovenstaande Ad-
Hoc SSID (DP90S/90) te selecteren. Een scherm waar het 
wachtwoord ingevoerd kan worden verschijnt. Voer de 
bovenstaande Ad-Hoc sleutel in.
Voor informatie over het verbinding maken met een draadloos 
LAN vanaf een iPad of ander apparaat raadpleegt u de 
gebruikershandleiding van dat apparaat.

5. Druk op de [Key Touch] of [Transpose] knop om de Functie 
modus te verlaten.

6. Als u de verbinding via de Ad-Hoc modus heeft voltooid, 
stelt u de iPad instellingen in [Settings] �J  [WiFi] �J  
[Choose a Network] opnieuw op hun vorige status in.

Het MAC adres controleren 
Het MAC adres aangegeven op de onderkant van de 
draadloze USB-adapter (WNA1100-RL, apart verkrijgbaar).
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Indicatie Waarde Uitleg

Phones3D (*1)

Een Headphones 3D Ambience e�ect op het pianogeluid toepassen 
(Headphones 3D Ambience)

Wanneer een koptelefoon wordt gebruikt, kunt u een Headphones 3D Ambience e�ect toepassen, dat het gevoel geeft dat de klank van de piano zelf 
afkomstig is.

ON Headphones 3D Ambience is aan.

OFF Headphones 3D Ambience is uit.

Dual Bal (*1)
De Dual Play volumebalans aanpassen (Dual Balance)

Wanneer u Dual Play gebruikt, kunt u de volumebalans tussen klank 1 en klank 2 aanpassen.

9-1 (klank 1 is luider)-9-9 (hetzelfde volume)-1-9 (klank 2 is luider)

Tuning (*1)

De toonhoogte met die van andere instrumenten overeen laten komen 
(Master Tuning)

Als u samen met andere instrumenten speelt, en in soortgelijke situaties, kunt u de standaard toonhoogte met die van een ander instrument overeen laten 
komen.

De standaard toonhoogte verwijst gewoonlijk naar de toonhoogte van de noot die gespeeld wordt als u de middelste A toets indrukt. Voor een zuiverder 
ensemblegeluid tijdens het spelen met één of meerdere instrumenten, controleert u of de standaard toonhoogte van ieder instrument met die van de andere 
instrumenten overeenkomt. Het op een standaard toonhoogte afstemmen van alle instrumenten noemen we ‘Master Tuning’.

415.3–440.0–466.2 Hz

Temprmnt (*1)

De stemmingsmethode veranderen (Temperament)
U kunt klassieke stijlen, zoals Barok, met gebruik van historische temperaturen (stemmingsmethodes) spelen.

De meeste moderne songs zijn gecomponeerd voor en worden gespeeld in de gelijkzwevende stemming, de meest gebruikte stemming vandaag de dag. 
Vroeger bestond er een grote verscheidenheid aan andere stemmingssystemen. Door te spelen in een stemming die werd gebruikt op het moment dat een 
compositie werd gecreëerd, kunt u de klanken van de akkoorden beluisteren die oorspronkelijk voor het muziekstuk waren bedoeld.

Scherm Uitleg Eigenschappen

EQU Equal
In deze stemming is elk octaaf in twaalf gelijke stappen verdeeld. Ieder interval produceert ongeveer dezelfde hoeveelheid 
lichte dissonantie.

MAJ Just Major
Deze stemming elimineert onduidelijkheden in de kwinten en tertsen. Deze is niet geschikt voor het spelen van melodieën en 
kan niet getransponeerd worden, maar kan prachtige klanken voortbrengen.

MIN Just Minor
De Reine stemming verschilt van majeur en mineur toonsoorten. U kunt hetzelfde e�ect verkrijgen met de mineur schaal als 
met de majeur schaal.

PYTH Pythagorean
Deze stemming, uitgedacht door de �losoof Pythagoras, elimineert dissonantie in kwarten en kwinten. 
Dissonantie wordt door tertsinterval akkoorden geproduceerd, maar melodieën zijn welluidend.

KIRN Kirnberger
Dit is een verbetering van de Middentoon en Reine stemmingen die een hogere mate aan modulatievrijheid biedt. 
Uitvoeringen zijn in alle toonsoorten mogelijk (III).

MEAN Meantone Deze schaal maakt een aantal compromissen in de Reine stemming, zodat transpositie naar andere toonsoorten mogelijk is.

WERC Werckmeister
Deze stemming combineert de Middentoon en Pythagorische stemmingen. Uitvoeringen zijn mogelijk in alle toonsoorten 
(eerste techniek, III).

ARB Arabic Deze stemming is geschikt voor Arabische muziek.

Tmpr Key (*1)

De grondtoon van een song speci�ceren (Temperament Key)
Als u met een andere stemming dan de gelijkzwevende stemming speelt, moet u de stemmingstoonsoort voor het stemmen van de song die wordt gespeeld 
speci�ceren (dat wil zeggen: de noot die met C correspondeert voor een majeur toonsoort of met A voor een mineur toonsoort).

Als u de gelijkzwevende stemming kiest, hoeft u geen stemmingstoonsoort te selecteren.

C, C, D, E, E, F, F,G, A, A, B, B

* In het scherm betekent een aanhalingsteken (“) een kruis (#).

 & Diverse instellingen (Functie modus)

Voor alle instellingen in de Functie modus wordt dezelfde 
procedure gebruikt.

1. Terwijl u de [Key Touch] knop ingedrukt houdt, drukt u op 
de [Transpose] knop.
De [Key Touch] en [Transpose] knoppen zijn verlicht. Het apparaat 
bevindt zich in de Functie modus.

2. Druk op de [  ] [  ] (Slow/Fast) knoppen om de 
functie-instelling die u wilt veranderen te selecteren.

3. Druk op de [-] [+] knoppen om de waarde van de 
instelling te bewerken.

4. Druk op de [Key Touch] knop of de [Transpose] knop om 
de Functie modus te verlaten.
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Diverse instellingen (Functie modus)

Indicatie Waarde Uitleg

Dmpr Res (*1)

Natuurlijke resonantie produceren als u het demperpedaal indrukt 
(Damper Resonance)

Dit past de demper resonantie van het akoestische pianogeluid aan (de natuurlijke vibratie die in andere snaren dan die daadwerkelijk worden gespeeld wordt 
geproduceerd als u het demperpedaal indrukt).

Hogere instellingen maken de natuurlijke vibratie luider.

OFF, 1–10

Strg Res (*1)

De resonantie van de snaren produceren wanneer de toetsen worden 
bespeeld (String Resonance)

Dit past de snaar resonantie van het akoestische pianogeluid aan (de natuurlijke vibraties van snaren van eerder gespeelde noten die optreden als u een 
andere noot speelt).

Hogere instellingen maken de natuurlijke vibratie luider.

OFF, 1–10

KO� Res (*1)

Geluiden spelen wanneer de toetsen worden losgelaten (Key O� 
Resonance)

Dit past natuurlijke vibraties zoals het Key-O� geluid van een akoestische piano aan (het subtiele geluid dat optreedt als u een noot loslaat).

Hogere instellingen maken de natuurlijke vibratie luider.

OFF, 1–10

DynHarmo (*1)

De metaalachtige klank die optreedt als u een noot speelt aanpassen 
(Dynamic Harmonic)

Dit past de metaalachtige resonantie aan, die geproduceerd wordt als u sterk speelt op een akoestische piano.

Hogere instellingen produceren een luidere metaalachtige klank.

OFF, 1–10

Cabinet (*1)

De natuurlijke resonantie van de klankkast van een concertvleugel 
aanpassen (Cabinet Resonance)

Past de resonantie van de klankkast van de concertvleugel zelf aan.

Hogere waardes produceren meer resonantie van de klankkast.

OFF, 1–10

SoundBrd (*1)

De helderheid van individuele noten in een akkoord aanpassen 
(SoundBoard Behavior)

Als u een akkoord speelt, verbetert deze instelling de helderheid van de individuele noten in het akkoord, hetgeen een mooiere resonantie creëert.

Hogere instellingen produceren een helderdere resonantie.

OFF, 1–10

Stretch (*1)

De unieke stemming van een piano gebruiken (Stretch Tuning)
Hiermee kunt u de hoeveelheid ‘Stretch Tuning’ speci�ceren, een stemmingsmethode speci�ek voor piano’s, waarin de hoge reeks iets hoger en de lage reeks 
iets lager wordt gestemd.

Als u ‘ON’ selecteert wordt een standaard stemmingscurve gebruikt die voor het apparaat is gecreëerd.

OFF, 1, 2, USER (USER: -50–0–+50)

Note Vol (*1)

Het volume van elke individuele toets aanpassen (Note Volume)
Hiermee kunt u het volume van elke individuele toets aanpassen. Hogere instellingen maken het volume luider. Als u ‘USER’ selecteert en dan op de [Song] 
knop drukt, kunt u de OPMERKING Volume instellingen bewerken. Druk op de toets waarvan u het volume wilt aanpassen, en gebruik de [–] [+] knoppen om 
zijn volume aan te passen.

OFF, USER (USER: -50–0)

NoteChar (*1)

Het klankkarakter van elke individuele toets aanpassen (Note Character)
Hiermee kunt u het klankkarakter van elke individuele toets aanpassen. Hogere instellingen maken de klank harder, en lagere instellingen maken de klank 
zachter. Als u ‘USER’ selecteert en dan op de [Song] knop drukt, kunt u de OPMERKING Character instellingen aanpassen. Druk op de toets waarvan u de klank 
wilt aanpassen, en gebruik de [–] [+] knoppen om zijn klank bij te stellen.

OFF, USER (USER: -5–0–+5)

MEMO

(*1) Deze parameter kan door de ‘Memory Backup’ handeling worden opgeslagen (p.39).
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Diverse instellingen (Functie modus)

Indicatie Waarde Uitleg

Trnspose (*1)

Speci�ceren waarop de Transpose van invloed is (Transpose Mode)
Deze instelling speci�ceert waarop transpositie van invloed is. U kunt de transpositie gebruiken om de toonhoogte van zowel de song als het klavier te 
veranderen, alleen de toonhoogte van de song of alleen de toonhoogte van het klavier te veranderen.

KBD De klank van het klavier.

SONG De song die wordt afgespeeld.

BOTH De klank van het klavier en de song die wordt afgespeeld.

Oct Shft

De toonhoogte van de klank in stappen van een octaaf veranderen 
(Octave Shift)

U kunt de toonhoogte van Tone 2 in Dual Play (p.15) en Lower Tone in Split Play (p.16) met één octaaf tegelijk veranderen.

Het op deze manier veranderen van de toonhoogte in stappen van een octaaf noemen we ‘Octave Shift’. 
U kunt bijvoorbeeld de toonhoogte van de Lower Tone verhogen naar dezelfde toonhoogte als die van de Upper Tone in Split Play.

-2–0–+2 (octave)

Rec Mode

Het formaat voor opname selecteren (Recording Mode)
U kunt kiezen of u als SMF of als Audio opneemt.

MEMO
U kunt de opnamemodus veranderen door de [  ] (Rec) knop ingedrukt te houden en de [-] [+] knoppen te gebruiken.

SMF SMF parts worden apart opgenomen. Op die manier kunt u een individueel part opnieuw opnemen of verschillende parts overdubben.

Audio De opname wordt als geluidsdata gemaakt. De opgenomen song kan op de computer worden gebruikt.

DPdl Prt (*1)

De manier waarop de pedaale�ecten worden toegepast veranderen 
(Damper Pedal Part)

Als u het demperpedaal tijdens Dual Play of Split Play indrukt, wordt het e�ect gewoonlijk op beide klanken toegepast, maar u kunt ook de klank waarop het 
e�ect toegepast moet worden selecteren.

R+L Alles ingeschakeld

R Alleen op Tone 1 (in Dual modus)/rechterhand klank (in Split modus) toegepast

L Alleen op Tone 2 (in Dual modus)/linkerhand klank (in Split modus) toegepast

CPdl Fnc

De manier waarop de pedalen werken veranderen (Center Pedal)
Als u de stroom aanzet, functioneert het middelste pedaal als het Sostenuto pedaal (p.10).

U kunt de functie van het pedaal in verscheidene andere handelingen veranderen.

SOST Stelt de functie op Sostenuto pedaal in.

PLAY Het pedaal heeft dezelfde functie als de [  ] Play/Stop) knop.

LAYR
Als het pedaal wordt ingedrukt, wordt Tone 2 gestapeld, die voor Dual Play wordt gebruikt.

* De Layer functie kan alleen toegepast worden wanneer Dual Play wordt gebruikt.

OCT
Als het pedaal wordt ingedrukt, wordt een klank een octaaf hoger gestapeld.    

* De Octave functie kan niet toegepast worden als Twin Piano, Dual Play of Split Play in gebruik is.

LocalCtl

Dubbele noten voorkomen als een sequencer is aangesloten (Local 
Control)

Als u een MIDI-sequencer heeft aangesloten via USB, stelt u deze parameter op Local O� in.

Aangezien de Thru functie op de meeste sequencers is ingeschakeld, kunnen noten die u op 
het klavier speelt twee keer te horen zijn of uitvallen. Om dit te voorkomen, kunt u de ‘Local O�’ 
instelling inschakelen, zodat het klavier en de interne geluidsgenerator losgekoppeld zijn.

OFF
Local Control is uit.

Het klavier en de composer zijn van de interne geluidsgenerator losgekoppeld. Het bespelen van het klavier produceert geen geluid.

ON
Local Control is aan.

Het klavier en de composer zijn aan de interne geluidsgenerator gekoppeld. 

MIDI- 
sequencer

Local Control

Geluidsgenerator

USB MIDI 
In

USB MIDI 
Out

MEMO

(*1) Deze parameter kan door de ‘Memory Backup’ handeling worden opgeslagen (p.39).
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Diverse instellingen (Functie modus)

Indicatie Waarde Uitleg

MIDI Ch (*1)

MIDI-zendkanaal instellingen (MIDI Transmit Channel)
Deze instelling speci�ceert het MIDI-kanaal waarop het apparaat verzendt. 

MIDI gebruikt zestien ‘MIDI-kanalen’, genummerd 1 tot 16. Door MIDI-apparaten aan te sluiten (USB MIDI) en het geschikte MIDI-kanaal voor elk apparaat te 
speci�ceren, kunt u geluiden op deze apparaten spelen of selecteren.

Dit apparaat ontvangt alle zestien kanalen (1-16).

OFF, 1–16

SaveSong Een song een andere naam geven (Save Song)
Zo geeft u een song die u heeft opgeslagen een andere naam (p.38).

CopySong
Een opgeslagen song kopiëren (Copy Song)

Een song die u in het interne geheugen heeft opgeslagen kan naar de USB-stick gekopieerd worden. Andersom kan een song die in een USB-stick is 
opgeslagen naar het interne geheugen gekopieerd worden (p.40).

Del Song Een opgeslagen song verwijderen (Delete Song )
U kunt een opgeslagen song uit het interne geheugen of van een USB-stick verwijderen (p.40).

Format Het geheugen initialiseren (Format Media)
U kunt alle songs uit het interne geheugen of van een apart verkrijgbare USB-stick verwijderen (p.41).

USB Drv

De instellingen voor de USB Driver veranderen (USB Driver)
Normaal gesproken hoeft u geen driver te installeren om het apparaat op de computer aan te sluiten. Als er echter problemen optreden, of 
als de prestaties slecht zijn, kan gebruik van de Roland originele driver het probleem verhelpen.

In dit geval zet u de ‘USB Driver’ instelling van het apparaat op ‘ORG’, en installeert u de driver op de computer.

Nadat deze instelling is veranderd moet u het apparaat uitzetten, en dan weer aanzetten.

MEMO
Deze instelling wordt automatisch in het apparaat opgeslagen.

Voor details over het downloaden en installeren van de Roland originele driver, raadpleegt u de Roland website. 
Roland website: 
http://www.roland.com/

GEN Kies dit als u de standaard USB driver, behorend bij de computer, wilt gebruiken. Gewoonlijk gebruikt u deze modus.

ORG Kies dit als u een USB driver die van de Roland website wordt gedownload wilt gebruiken.

USB Mode

De instelling van de USB-stick veranderen (USB Memory Mode)
In sommige gevallen, wanneer de USB-stick op de USB-geheugenpoort is aangesloten, kan het laden van data langer duren of kan data soms niet geladen 
worden. Als dit gebeurt, kunt u het probleem mogelijk oplossen door de USB-stick instelling te veranderen.

Vanuit de fabriek is dit op ‘2’ ingesteld. Normaal gesproken hoeft u deze instelling niet te maken.

Nadat deze instelling is veranderd, moet u het apparaat uitzetten, en dan weer aanzetten.

MEMO
Deze instelling wordt automatisch in het apparaat opgeslagen.

1, 2

VC Mode

Videoapparatuur besturen (Visual Control Mode)
Visual Control is een functie waarmee u beelden samen met uw uitvoering kunt besturen. Als u de Visual Control modus op MVC of V-LINK instelt, bestuurt 
uw spel op het klavier van dit apparaat de beelden die door het Visual Control apparaat, dat met gebruik van een MIDI-kabel op dit apparaat is aangesloten, 
worden geproduceerd.

OFF Visual Control is uit.

MVC MIDI Visual Control modus is geselecteerd.

VLNK V-LINK modus is geselecteerd.

VC Ch (*1)
Het Visual Control kanaal speci�ceren (Visual Control Channel)

Hier ziet u hoe het kanaal waarop boodschappen voor het besturen van video worden verzonden gespeci�ceerd wordt.

1–16 Speci�ceert het MIDI-kanaal dat gebruikt wordt voor het verzenden van MIDI-boodschappen naar het Visual Control apparaat.

MEMO

(*1) Deze parameter kan met de ‘Memory Backup’ handeling (p.39) worden opgeslagen.
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Diverse instellingen (Functie modus)

Indicatie Waarde Uitleg

Wat is MIDI Visual Control?
MIDI Visual Control is een internationaal gebruikte aanbevolen praktijk die aan de MIDI-speci�catie werd toegevoegd, zodat visuele expressie 
aan muziekuitvoeringen gekoppeld kon worden. Videoapparatuur die met MIDI Visual Control compatibel is, kan via MIDI op elektronische 
muziekinstrumenten worden aangesloten om videoapparatuur in combinatie met een uitvoering te besturen.

Wat is V-LINK?
V-LINK is Roland’s eigen speci�catie waarmee visuele expressie aan muziekuitvoeringen gekoppeld kan worden. Videoapparatuur die 
met V-LINK compatibel is, kan aan elektronische muziekinstrumenten worden gekoppeld, zodat u op eenvoudige wijze kunt genieten 
van een verscheidenheid aan visuele e�ecten die aan de uitvoering gekoppeld worden.

Aansluitingsvoorbeelden 
Sluit een USB-kabel vanaf de USB-poort van dit apparaat (p.10) op de USB-poort van het Visual Control compatibele apparaat aan.

* U heeft een in de handel verkrijgbare USB-kabel nodig om dit apparaat op een apparaat dat Visual Control ondersteunt aan te sluiten.

Visual Control functieoverzicht
Als de onderste 12 toetsen van dit apparaat (A0-G#1) worden bespeeld, worden de volgende MIDI-boodschappen verzonden.

Visual Control functie Verzonden MIDI-boodschap Handeling van dit apparaat

Van afbeelding veranderen
CC 0 (Bank Select): 0–4 Speel zwarte toetsen

Program Change: 1–7 Speel witte toetsen

Wireless Draadloze LAN functie-instellingen
U kunt de draadloze instellingen bekijken of bewerken (p.44).

VolLimit (*1)

Het maximale volume speci�ceren (Volume Limit)
U kunt de instelling voor het maximale volume speci�ceren. Dit voorkomt ongewenst hoge volumes, zelfs als de [Volume] schuifregelaar onbedoeld wordt 
bediend.

20, 40, 60 ,80, 100

Auto O�

De stroom na een bepaalde tijd automatisch laten uitschakelen (Auto O�)
In de fabrieksinstellingen wordt het apparaat automatisch uitgeschakeld als er 30 minuten zijn verstreken sinds u stopte met spelen of het apparaat bediende.

Als u niet wilt dat de stroom automatisch wordt uitgeschakeld, verandert u de ‘Auto O�’ instelling als volgt in ‘OFF’ (p.39).

MEMO
Deze instelling wordt automatisch in het apparaat opgeslagen.

Backup
Uw instellingen opslaan (Memory Backup)

De instellingen van het apparaat keren naar hun beginwaardes terug als u de stroom uitzet, maar u kunt deze instellingen opslaan zodat de veranderingen die 
u heeft gemaakt behouden worden, zelfs als de stroom wordt uitgezet en dan weer aangezet (p.39).

FctReset De fabrieksinstellingen herstellen (Factory Reset)    
Als u de ‘Factory Reset’ functie uitvoert, worden de instellingen die u in de Functie modus heeft bewerkt opnieuw op de fabrieksinstellingen ingesteld (p.39).

MEMO

(*1) Deze parameter kan met de ‘Memory Backup’ handeling (p.39) worden opgeslagen.
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Zelfs als u een koptelefoon 
gebruikt en het geluid gedempt is, 
is er een bonkend geluid hoorbaar 
als u het klavier bespeelt

Dit apparaat gebruikt een hamer actie klavier om de aanslag van een akoestische piano zo realistisch mogelijk te simuleren. Daarom 
hoort u de hamers bonken als u op het klavier speelt, net alsof u op een akoestische piano speelt.
Aangezien het met dit apparaat mogelijk is om zijn volume aan te passen, kan het geluid van de hamers u in bepaalde situaties 
opvallen, maar dit duidt niet op een storing. Als u zich zorgen maakt over de vibratie die via de vloer of muren wordt overgebracht, 
kunt u de vibratie reduceren door de piano verder van de muur te plaatsen, of door een in de handel verkrijgbare anti-vibratie mat 
neer te leggen, die speciaal voor piano’s zijn ontworpen.

–

De stroom gaat vanzelf uit
Als er 30 minuten zijn verstreken sinds u het apparaat voor het laatst heeft bespeeld of bediend, wordt de stroom automatisch 
uitgeschakeld. (Dit is de fabrieksinstelling).
Als de stroom niet automatisch uitgezet hoeft te worden, zet u de ‘Auto O�’ instelling op ‘OFF’.

p. 39

De stroom wordt niet  
ingeschakeld

Is de adapter op juiste wijze aangesloten? p. 63

Is de stroom uitgezet door de Auto-O� functie?
Als u de stroom wilt aanzetten nadat deze door de Auto-O� functie is uitgezet, bedient u de [Power] schakelaar om de stroom weer 
aan te zetten.

p. 39

Er verschijnt niets in het scherm
Aangezien dit apparaat een Liquid-Crystal beeldscherm gebruikt, kunt u bemerken dat letters of andere dingen niet weergegeven 
kunnen worden in omgevingen waar de temperatuur lager dan 0 graden Celsius is (32 graden Fahrenheit).

–

Handelingen kunnen niet 
uitgevoerd worden

Is Panel Lock geactiveerd? Schakel de Panel Lock instelling uit. p. 42

Het pedaal werkt niet, of ‘blijft 
hangen’

Is het pedaal correct aangesloten?
Steek de kabel stevig in de pedaalaansluiting.

p. 63

Als u het pedaalsnoer uit dit apparaat haalt terwijl de stroom aan is, kan het e�ect in de ‘Aan’ stand ‘blijven hangen’.
U moet dit apparaat uitzetten voordat u het pedaalsnoer aansluit of loskoppelt.

p. 63

Heeft u de manier waarop het pedaale�ect wordt toegepast veranderd?
Als het Damper Pedal Part op ‘R’ is ingesteld, wordt het pedaal alleen op de rechter klank toegepast. Als het op ‘L’ is ingesteld, wordt 
het pedaal alleen op de linker klank toegepast.

p. 48

Is Twin Piano ingeschakeld?
Als Twin Piano is ingeschakeld, is het rechter pedaal alleen op de rechterhand klavierzone van invloed, en het linker pedaal alleen op 
de linkerhand klavierzone van invloed.

p. 20

Heeft u de functie van het pedaal veranderd?
Als u de functie van het middelste pedaal opnieuw heeft toegewezen, werkt dit pedaal niet als het Sostenuto pedaal.

p. 48

Kan niet lezen van/opslaan in een 
USB-stick

Gebruik u een (optionele) Roland USB-stick?
Een betrouwbare werking kan niet gegarandeerd worden als u USB-stick producten van een andere fabrikant gebruikt.

–

Als u niet succesvol van de USB-stick kunt lezen of daarop kunt opslaan, verandert u de USB Memory modus. p. 49

Een brom is hoorbaar van externe 
apparaten

Zijn de externe apparaten op meer dan één stopcontact aangesloten?
Als u externe apparaten aansluit, moeten deze allemaal van hetzelfde stopcontact gebruikmaken.

–

Een brom is hoorbaar van externe 
apparaten

Verhoog het volume van het aangesloten apparaat. –

Gebruikt u een aansluitkabel die een weerstand bevat?
Gebruik een aansluitkabel die geen weerstand bevat.

–

Geen geluid

Geen geluid

Is het volume van dit apparaat of het volume van aangesloten apparatuur verlaagd?
p. 6, p. 

13

Is er een koptelefoon aangesloten?
Steekt er een plug in de koptelefoon jack?
De luidsprekers produceren geen geluid als een koptelefoon of plug in de koptelefoon jack is gestoken.

p. 11

Is Local Control op ‘OFF’ ingesteld?
Als Local Control op ‘OFF’ is ingesteld, wordt er geen geluid geproduceerd als u het klavier bespeelt. Zet Local Control op ‘ON’.

p. 48

Geen geluid als u een song afspeelt

Is Local Control op ‘OFF’ ingesteld?
Als Local Control op ‘OFF’ is ingesteld, wordt er geen geluid geproduceerd als de song wordt gespeeld. Zet Local Control op ‘ON’.

p. 48

Is Song Balance op ‘0’ ingesteld? p. 25

Geen geluid van de noten uiterst 
links op het klavier

Is de Visual Control modus op ‘MVC’ of ‘VLNK’ ingesteld?
Als de Visual Control modus op ‘MVC’ of ‘VLNK’ is ingesteld, worden de laagste 12 toetsen van het klavier (A0-G#1) gebruikt om 
afbeeldingen te besturen. Deze produceren dan geen geluid.

p. 49

Noten klinken niet juist

Toonhoogte van het klavier of de 
song is onjuist

Heeft u Transpose instellingen gemaakt?
p. 21 
p. 35

Is de Master Tune instelling juist? p. 46

Is de instelling voor Temperament correct? p. 46

Als Stretch Tuning op ‘ON’ is ingesteld, wordt de piano op een unieke manier gestemd. noten in de hoge reeks van de piano worden 
iets hoger gestemd, terwijl noten in de lage reeks iets lager worden gestemd. Dat is de reden dat sommige toonhoogtes niet lijken 
te kloppen, maar dit is feitelijk de manier waarop een akoestische piano dient te klinken.

p. 47

iet alle noten die u speelt zijn te 
horen

De maximale gelijktijdige polyfonie is 128 stemmen. Als u Dual Play gebruikt, met een song meespeelt of zwaar gebruik maakt van 
het demperpedaal, kan het aantal noten dat dit apparaat probeert te produceren de maximale polyfonie overschrijden, waardoor 
sommige noten kunnen uitvallen.

–

Klanken zijn twee keer te horen 
(verdubbeld) als het klavier wordt 
bespeeld

Staat dit apparaat in Dual Play? p. 15

Als dit apparaat op een externe sequencer is aangesloten, zet u de Local Control op ‘O�’. Anders kan de sequencer zo worden 
ingesteld dat de Soft Thru uit is (O�).

p. 48

De galm blijft, ook als u het Ambi-
ence-e�ect heeft uitgeschakeld

Als u Dual Play of Split Play gebruikt, en verschillende e�ecten voor de twee geselecteerde klanken zijn gespeci�ceerd, wordt het 
e�ect niet op Tone 2 toegepast (als Dual Play wordt gebruikt) of op de linkerhand klank toegepast (als Split Play wordt gebruikt).

–

Het geluid van de hogere noten 
verandert plotseling vanaf een 
bepaalde toets

De pianoklank van dit apparaat simuleert de diepte en resonantie van een akoestische piano op getrouwe wijze, en dit kan de 
indruk van galm wekken, zelfs als het Ambience-e�ect is uitgeschakeld.
U kunt de galm ook enigszins reduceren door de waarde voor ‘Cabinet Resonance’ te verlagen.

p. 47

De klank van de hogere noten 
verandert plotseling vanaf een 
bepaalde toets

Op een akoestische piano blijft ongeveer anderhalf octaaf aan noten uiterst rechts op het klavier klinken, ongeacht de status 
van het demperpedaal. Deze noten hebben ook een enigszins ander klankkarakter. Dit apparaat simuleert deze eigenschap van 
akoestische piano’s op getrouwe wijze. Op het apparaat verandert de reeks die niet door het demperpedaal wordt beïnvloed 
volgens de Key Transpose instelling.

–
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Probleemoplossing

Symptoom Oorzaak/Actie Pag.

Een hoge, rinkelende toon is 
hoorbaar

Als u dit door de koptelefoon hoort:
pianoklanken met een briljant en helder karakter bevatten aanzienlijke hoge frequentie componenten, die kunnen klinken alsof 
een metaalachtig gerinkel is toegevoegd. Dit komt doordat het karakter van een akoestische piano op getrouwe wijze wordt 
gesimuleerd, en is geen storing.
Dit geluid kan aangepast worden door de volgende instellingen te wijzigen.
• String Resonance (p.47)
• Ambience (p.18)
Als u dit niet door de koptelefoon hoort:
Er is waarschijnlijk een andere oorzaak (zoals resonanties binnen het apparaat zelf ). Neem contact op met een handelaar of een 
Roland service centrum in de buurt.

–

Lage noten klinken verkeerd of 
brommerig

Als u het volume op de maximale instelling zet, kan het geluid vervormen, afhankelijk van de manier waarop u speelt.
Als dit gebeurt, verlaagt u het volume.

–

Als u dit niet door de koptelefoon hoort:
Door het spelen op hoge volumes kunnen de luidsprekers of objecten in de buurt van het apparaat resoneren. Fluorescerende 
lampen of glazen deuren kunnen ook meetrillen. Dit komt eerder voor bij lage noten en hoge volumes. U kunt de volgende 
maatregelen nemen om resonanties te minimaliseren.
• Plaats de luidsprekers 10-15 cm van muren en andere oppervlakken.
• Houd het volume laag.
• Plaats het apparaat verder van de objecten die resoneren.
Als u dit door de koptelefoon hoort:
Er is waarschijnlijk een andere oorzaak. Neem contact op met een handelaar of een Roland service centrum in de buurt.

–

De song wordt niet correct gespeeld

Alleen het geluid van een bepaald 
instrument in een song wordt niet 
gespeeld

Is een part gedempt (Mute)?
Als de indicator op de knop uit is, is dat part niet te horen. Druk op de Part knop zodat de indicator verlicht is.

p. 26

Er is geluid te horen van een part 
dat gedempt is

Is het Part Mute volume op iets anders dan ‘0’ ingesteld?
Als u dit op ‘0’ zet, wordt het geluid van een gedempt part geheel onhoorbaar.

p. 27

Het volume van de song is laag/
volume verschilt tussen opnemen 
en afspelen

Is het Song Balance volume verlaagd? p. 25

Kan een song die in een USB-stick 
is opgeslagen niet afspelen

Worden er geluidsbestanden in een verkeerd formaat gespeeld?
Geluidsbestanden in het volgende formaat kunnen afgespeeld worden.
• Bestandsextensie ‘.WAV’.
• 16-bit lineair
• ’44.1 kHz’ sample snelheid

p. 24

Is de bestandsnaam extensie ‘MID’?
Bestanden met andere bestandsnaam extensies kunnen niet als songdata worden behandeld.

–

Het tempo van de song wordt 
instabiel

Als een song van een USB-stick wordt gespeeld, kan het tempo instabiel worden wanneer er een overmatige hoeveelheid 
uitvoeringsdata is.

–

De songnaam in de USB-stick 
wordt niet getoond 

De songnaam wordt niet getoond als de songinformatie in het bestand leeg is of alleen uit spaties bestaat. –

Is de bestandsnaam extensie ‘MID’?
Bestanden met andere bestandsnaam extensies kunnen niet als songdata worden behandeld.

–

Songnamen kunnen alleen uit Engelse letters nummers, bepaalde symbolen en enkelbyte tekens uit het Japanse syllabe schrift 
bestaan. Het apparaat kan de naam niet correct weergeven als andere tekens worden gebruikt.

–

Kan niet opnemen/afspelen

Kan geen SMF opnemen Is één van de Part knoppen voor opname geselecteerd? p. 29

Kan geen geluid opnemen Is een USB-stick op de USB-geheugenpoort aangesloten? –

De opgenomen uitvoering is 
verdwenen

Uw opgenomen uitvoering verdwijnt als u dit apparaat uitzet of een song selecteert.
De uitvoering die verloren is gegaan kan niet hersteld worden. Voordat u de stroom uitzet, slaat u de opgenomen uitvoering in het 
interne geheugen of een USB-stick op.

–

Problemen tijdens aansluiting maken met een draadloos LAN

Kan geen verbinding maken met 
een draadloos LAN toegangspunt

• Controleer of het draadloze LAN toegangspunt WPS ondersteunt. 
Als het draadloze LAN toegangspunt WPS niet ondersteunt, kunt u verbinding maken met gebruik van de procedure die in 
‘Verbinding maken met een draadloos LAN toegangspunt dat u selecteert (Select AP)’ (p.44) wordt beschreven.

• De 802.11a/b draadloze standaard wordt niet ondersteund. Gebruik de 802.11 g/n (2.4 GHz) draadloze standaard.

• De WEP veri�catiemethode wordt niet ondersteund. Gebruik de WPA of WPA2 veri�catiemethode.

• Controleer of DHCP is ingeschakeld voor het draadloze LAN toegangspunt.

• Als u niet op het draadloze LAN toegangspunt waarmee u eerder verbinding maakte wordt aangesloten als u het apparaat aanzet, 
controleert en zorgt u dat de instelling, beschreven in ‘Verbinding maken in de Ad-Hoc modus’ (p.45) op ‘OFF’ staat.

• De verbinding kan mogelijk niet tot stand worden gebracht als gevolg van de status van het radiosignaal. In dat geval gebruikt 
u de procedure die in ‘Verbinding maken met een draadloos LAN toegangspunt dat u selecteert (Select AP)’ (p.44) wordt 
beschreven, selecteert u het draadloze LAN toegangspunt en maakt u opnieuw verbinding.

• Er is een grens aan aansluitgegevens die onthouden kunnen worden. Als een nieuwe aansluiting wordt gemaakt, kunnen oudere 
data verwijderd worden. 
Alle aansluitgegevens worden verwijderd als u een Factory Reset uitvoert. 
Als de aansluitgegevens zijn verwijderd, maakt u opnieuw verbinding met het draadloze LAN toegangspunt.

p. 43– 
p. 45

‘Error 46’ wordt in het scherm 
getoond, en kan geen verbinding 
maken met het draadloze LAN 
toegangspunt aansluiten

• Dit toegangspunt wordt niet ondersteund. Gebruik de WPA of WPA2 veri�catiemethode.

Communicatie is instabiel

Communicatie kan instabiel zijn, afhankelijk van het gebruik van het radio frequentiespectrum.
Als de communicatie instabiel is, kan de respons traag zijn of, als audio communicatie wordt gebruikt, kunnen gedeeltes van het 
geluid uitvallen.
De volgende handelingen kunnen de situatie verbeteren.

• Plaats het draadloze LAN toegangspunt en het apparaat dichter bij elkaar.

• Verander de kanaalinstelling van het draadloze LAN toegangspunt.
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 & Foutmeldingen

Indicatie Betekenis

Error 1 Het muziekbestand kan alleen gelezen worden. Het kan niet worden opgeslagen.

Error 2
Tijdens het opslaan is een storing opgetreden. Het externe medium kan beschadigd zijn. 
Plaats een ander extern medium en probeer het opnieuw. Anders kunt u het externe medium initialiseren. 
De beveiligingstab van het externe medium kan op de ‘Protect’ stand zijn ingesteld (beveiligd tegen opslaan) of het medium is mogelijk nog niet geïnitialiseerd.

Error 10 Er is geen extern medium geplaatst. Steek het externe medium in, en probeer het opnieuw.

Error 11
Er is niet voldoende vrij geheugen in de opslagbestemming. 
Steek een ander extern medium in of verwijder onnodige bestanden en probeer het opnieuw.

Error 14
Tijdens het lezen is een storing opgetreden. Het externe medium kan beschadigd zijn. 
Steek een ander medium in, en probeer het opnieuw. Anders kunt u het externe medium initialiseren.

Error 15 Het bestand is onleesbaar. Het dataformaat is niet compatibel met dit apparaat.

Error 16
Data werd niet op tijd opgeroepen voor het afspelen van de song. Nadat u enkele seconden heeft gewacht, kunt u de song afspelen door nogmaals op de  
[  ] (Play/Stop) knop te drukken.

Error 18
Dit geluidsformaat wordt niet ondersteund. 
Gebruik 44.1 kHz 16-bit lineaire WAV-formaat geluidsbestanden.

Error 30 Het interne geheugen van het apparaat is vol.

Error 40
Het apparaat kan de overmatige hoeveelheid MIDI-data, verzonden via de USB MIDI, niet verwerken. 
Reduceer de hoeveelheid MIDI-data die naar dit apparaat wordt gestuurd.

Error 43 Er is een storing in MIDI overdracht opgetreden. Controleer het aangesloten USB MIDI-apparaat.

Error 46 Het toegangspunt wordt niet ondersteund. Gebruik de WPA of WPA2 veri�catiemethode (p.43-p.45).

Error 51
Er kan een probleem met het systeem zijn. Herhaal de procedure vanaf het begin. Als dit niet is verholpen nadat u het verschillende keren heeft geprobeerd, neemt 
u contact op met een Roland Service Centrum.

Error 65 De USB-geheugenpoort heeft een stroomstoot gehad. Controleer of er geen probleem met het externe medium is, zet dan de stroom uit, en weer aan.

* Extern medium: USB-stick

Symptoom Oorzaak/Actie Pag.

Het apparaat wordt niet aangetrof-
fen in de instrumentaansluitingen 
van de app (zoals de iPad app 
Piano Partner)

• Is het apparaat aangezet?

• Is de draadloze USB-adapter (WNA1100-RL) in het apparaat gestoken?

• Is het apparaat op het draadloze LAN aangesloten?

• Zijn het apparaat en de iPad op hetzelfde netwerk aangesloten (hetzelfde draadloze LAN toegangspunt)?

• Is het draadloze LAN toegangspunt ingesteld op het toestaan van communicatie tussen draadloze LAN apparaten? 
Voor meer informatie over instellingen raadpleegt u de gebruikershandleiding van het draadloze LAN toegangspunt. p. 43– 

p. 45

Uw iPad maakt geen verbinding 
met het internet

• Is het draadloze LAN toegangspunt op het Internet aangesloten?

• Heeft u in de Ad-Hoc modus verbinding gemaakt? 
De iPad of een ander draadloos apparaat dat in de Ad-Hoc modus is aangesloten kan niet met het Internet of met een ander 
draadloos apparaat communiceren. Echter, een iPad of ander draadloos apparaat met mobiele mogelijkheden kan via de 
mobiele verbinding met het internet communiceren. Houd er echter rekening mee dat als u uw mobiele verbinding voor internet 
connectiviteit gebruikt, dit kosten met zich mee kan brengen, afhankelijk van uw tariefplan.

Beperkingen met betrekking tot geluidsbestanden

• Ambience wordt niet op geluidsbestanden toegepast (p.18)

• De Part Mute functie kan niet gebruikt worden als geluidsbestanden worden gespeeld (p.26).

• Geluidsdata kan niet in het interne geheugen van het apparaat worden opgeslagen. Om geluid op te nemen, moet u een USB-stick aansluiten (apart verkrijgbaar) (p.29, p.33, p.34).

• U kunt de naam van een geluidsbestand niet veranderen (p.38).

• Geluidsbestanden kunnen niet gekopieerd worden (p.40).
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